Wstep do informatyki

Przyktady zagadnien do testul

Te materialy mozna znalez¢ pod adresem:

http://ww.is.unk.pl/~kg/zajecial WII -test. pdf

Ostatnia aktualizacja: 17 grudnia 2009
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Reprezentacja danych |

% Informatyczne jednostki i przedrostki (bit, bajt, kilo, mega).

% Reprezentacja binarna liczb naturalnych - konwersja z systemu dziesietnego na
binarny i z powrotem.

% Reprezentacja ASCII - ogdlne zasady a nie kody na pamiec!

Maszyna Turinga - podstawyl

* Czesci skladowe.

% Posta¢ programu.
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Schematy blokowe |

Dla podanego schematu blokowego:

% Jakie beda wartosci zmiennych po wykonaniu zadania dla okreslonych danych
wejsciowych?
% lle razy wykonany zostanie dany blok?

% Co sie stanie po dokonaniu drobnych zmian w schemacie?
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Algorytmy |

* Tylko te przedstawiane na wykiadzie. Nie bedzie wymagana umiejetnosé
tworzenia nowych algorytmow.

% Umiejetnoé¢ odczytania z meta-kodu lub kodu w Pascalu istoty funkcii.
% Do czego stuza poszczegdlne algorytmy?

% Zlozonosci algorytmow.

% Kluczowe elementy algorytméw (np. réznych metod sortowania).

% lle bedzie wywolan rekurencyjnych podanej funkcji?
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Algorytmy sortowania |

% Kluczowe idee poszczegdlnych algorytmoéw.

% Umiejetnos¢ wykonania pojedynczego kroku danej metody w celu
zweryfikowania postawionych tez.

* Zlozonosci algorytmow!
» calosci i odpowiednich czesci,
» zlozono$¢ w najgorszym/najlepszym przypadku,
» np. ile stosownych przebiegéw wykona algorytm X dla tablicy posortowane;j?

% Ograniczenia stosowania poszczegdlnych metod.



