Programowanie obiektowe 2 — C# Nr indeksu: ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 2 ‘
Egzamin 17.06.2022 ]

Zadanie 1: Co doktadnie wykona si¢ na skutek kolejnych linii kodu:

1. int k = 15;

2. Typl[] x;

3. x = new Typlkl];

4. for (int 1i=0; i<k; 1i++)
5. x[1] = new Typ(i);

w przypadku gdy Typ jest struktura, a co gdy jest klasa? Prosze zwréci¢ uwage na ilos¢ alokowanej pamieci i segment
(stos/sterta) oraz precyzyjnie okreslac¢ co jest modyfikowane.

Zadanie 2: Co to sg metody abstrakcyjne? Co to sg klasy abstrakcyjne? Jak sg realizowane w C#? Podaj przyktad ich uzycia
dla realizacji funkcjonalnosci naliczania réznych obciazeri wynagrodzeri (sktadki ZUS, PIT liniowy, wg skali itp.).

Zadanie 3: Napisz w C# interfejs IPrzetacznik zawierajacy wiasnos¢ binarng Stan i metode Przelacz () z argumen-
tem przedstawiajacym nowy stan oraz klase Wiacznik implementujaca ten interfejs. Zaproponuj metode rozszerza-
jaca przefaczajaca wszystkie przetaczniki z podanej tablicy w zaleznosci od argumentu (true lub false przetacza
wszystkie na podang wartos¢, a null odwraca ustawienie kazdego przetacznika).

Zadanie 4: Napisz klase 0gélng BuforKotowy z konstruktorem, metodg Doda j i operatorem indeksujacym, oraz niezbed-
nymi do ich realizacji sktadowymi. Klasa ma przechowywac w tablicy n (parametr konstruktora) obiektéw dodanych
ostatnio metodg Dodaj () (w n + 1l-wszym wywotaniu pierwsza wartos¢ bedzie nadpisana n + 1-wsza). Operator
indeksujacy ma dla indeksu k zwracac k-ty ostatni obiekt (dla & = 0 ostatnio dodany, k£ = 1 przedostatnio itd.).




