Programowanie obiektowe 1 Nr indeksu: ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4 ‘ 2 ‘
Egzamin 13.02.2023 ]

Zadanie 1: Zaktadajac istnienie struktury Para wyposazonej w odpowiednie sktadowe wynikajace z ponizszych kodéw,
przeanalizuj dziatanie (lub niedziatanie) nastepujacych funkcji MM1, MM2, MM3:

double MMI1 (Para p, Para qg) { return fabs(p.x - g.x) + fabs(p.y - g.v); }
double MM2 (Para &p, Para &qgq) { return fabs(p.x - g.x) + fabs(p.y - gq.y); }
double MM3 (const Para &p, const Para &qgq) { return fabs(p.x - g.x) + fabs(p.vy - g9.y); }

zamiast funkcji MM w kodzie:

int Najlepszy (Para xpary, int ile) {
double naj = std::numeric_limits<double>::infinity (), z;
int naji = -1;
for (int i=1; i<ile-1; i++) {
z = MM(paryl[i]l, paryl[i-1] + pary[i+l]);
if (z < naj) { naj = z; naji = 1i; }
}
return naji;

}

Wyjasnij réznice, zwtaszcza w kontekscie |-wartosci i r-wartosci oraz ukrytych wywotan konstruktora kopiujacego.
Napisz krétko, jednym zdaniem, co wyznacza funkcja Najlepszy.

Zadanie 2: Napisz klase Napis ufatwiajaca korzystanie z ciggéw znakéw (jak string, ale bez wykorzystania klasy
string), posiadajaca pole z napisem reprezentowanym jako char =, konstruktor bezargumentowy, konstruktor ko-
piujacy, destruktor, oraz operator += dodajacy na koniec napisu inny napis i operator + zwracajacy takie potgczenie
napiséw. Niech operator += bedzie metoda klasy Napis a operator + funkcja zewnetrzng. Stwérz réwniez niezbedne
sktadowe, ktére pozwolg na konwersje obiektu typu Napis na char = i odwrotnie. Skomentuj rozwigzanie.

Zadanie 3: Napisz klasy Powiadamiacz, jej potomne PowWKonsoli i PowMailem, oraz klase LiczIInformuj z kolek-
cja powiadamiaczy (moze by¢ vector lub zwykfa tablica) i metoda Licz (), ktéra przy pierwszym, dziesigtym,
setnym, itd. (kazdym bedacym potega liczby 10) wywotaniu zawota odpowiednie metody Powiadom () wszyst-
kich powiadamiaczy z kolekcji. Niech funkcja Powiadom () ma argument bedacy tekstem powiadomienia. Klasa
PowWKonsoli niech powiadamia przez wystanie komunikatu na standardowe wyjscie, a PowMailem niech wysyta
komunikat na okreslony w konstruktorze adres email (mozna nie pisa¢ funkcji wysytajacej email ;-)).

Zadanie 4: Napisz szablon funkcji, ktéra dwie posortowane nierosnaco tablice (elementéw typu bedacego parametrem
szablonu) potaczy w jedna tablice, posortowang niemalejaco (zaalokuje, wypetni i zwréci).




