Programowanie obiektowe — Egzamin — 14.09.2010

Zadanie 1: Przy zatozeniach poczatkowych:

long n=13, t[]={2,4,7,9,3}, * p=t+1;
double Zz[]={5,3,2,1}, * (=2+2;
char napis[] = "poprawka", * tp=napis+1;

podaj typ i wartos¢ wyrazenia:

(@) x?*p: *t (€) n / *p**t
(b) sizeof(napis) (f) *napis- *tp
(c) sizeof(z) / *( (g *t| *p&n

(d) z[p-t]l+z[  *p- ] (h) n>>xt<< xp

Zadanie 2: Przy zatozeniach poprzedniego zadania, ktére zmienne po wykonaniu po-
szczegolnych instrukcji zmienig swoja wartos¢ i na jaka?

(@) *t*=xp- (d) *p+=*t&&n--;
(b) tp+= *p++; (e) *(napis+ =*p)+= *t;
(c) N&=x++p| *t; (f) *(z+n%4)=-- =t;

Zadanie 3: Przedstaw fragmenty klasy Macierz (w C++) z dynamiczng alokacja pamie-
ci: pola do przechowywania danych, konstuktor z dwoma argumentami okreslaja-
cymi wymiary macierzy, konstruktor kopiujacy oraz destruktor.

Zadanie 4: Napisz w C++ szablony funkgji:

e Abs wyznaczajacej wartos¢ bezwzgledng elementéw typéw dysponujacych
operatorami - (jednoargumentowy minus) oraz <, a takze konstruktorem z
jednym argumentem catkowitym,

e MaxAbs wyznaczajacej element o maksymalnej wartosci bezwzglednej dla
tablic elementéw dowolnego typu zgodnego z zatozeniami dla Abs.

Zadanie 5: Opisz funkcjonalnos¢ C# zwigzang ze stowem kluczowym params .

Zadanie 6: Napisz w C# interfejs IFigura  zawierajacy metody Obwdédoraz Pole i klase
Prostolat  implementujaca ten interfejs.



Ocena:

Za kazde zadanie mozna uzyska¢ 1 punkt. Ocena zostanie wystawiona na podstawie

tacznej liczby punktéw, wedtug nastepujacej tabeli:

Punkty | Ocena
0, 3) 2
[3,4) 3
[4,5) 4
[5, 6] 5

Osoby ubiegajace sie o zaliczenie powinny przekroczy¢ prég 2.4 punktu.

Priorytety operatoréw jezyka C++

| Operatory | kacznosc
O 0 - lewostronna
I~ + - ++ - & * sizeof new delete (typ) prawostronna
x> % lewostronna
x | % lewostronna
+ - lewostronna
<< >> lewostronna
< <= > >= lewostronna
== I= lewostronna
& lewostronna
A lewostronna
| lewostronna
&& lewostronna
I lewostronna
?: lewostronna
= * /= %= += -= = Nz <<= >>= prawostronna
, lewostronna




