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Dev C++ 



Czym jest Dev-C++? 

DevC++ jest w pełni funkcjonalnym darmowym 
środowiskiem programistycznym C/C++ 
zawierającym wielookienkowy edytor kodu 
źródłowego z podświetlaniem składni, 
kompilator, debbuger, linker.  



Co to jest kompilator? 

Kompilator – program służący do 
automatycznego tłumaczenia kodu napisanego 
w jednym języku (języku źródłowym) na 
równoważny kod w innym języku (języku 
wynikowym) 



Co to jest debugger? 

Debugger - program komputerowy służący do 
dynamicznej analizy innych programów, w celu 
odnalezienia i identyfikacji zawartych w nich 
błędów, zwanych z angielskiego bugami 
(robakami). Proces nadzorowania wykonania 
programu za pomocą debuggera określa się 
mianem debugowania. 
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Czym jest MinGW? 

MinGW (Minimalist GNU for Windows) – port 
GCC, dostarczający darmowe i otwarte 
środowisko oraz narzędzia pozwalające na 
kompilację natywnych plików wykonywalnych 
dla platformy Windows. 



Paczki w ramach MinGW 

binutils - Assembler, linker, ...  
mingw-runtime - Headers and libraries for the C  
library w32api - Windows API header files and 
libraries  
gcc-core - C compiler  
gcc-g++ - C++ compiler  
gcc-objc - Objective C compiler  
gcc-gfortran - Fortran 90/95 compiler  
gcc-java - Java compiler  
gcc-ada - Ada compiler 



W razie czego… 



Koniec 

 

 

 

Dziękuję za wysłuchanie prezentacji ;) 


