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»» Informacje wstepne




Stowem wstepu... Microsoft

* jedna z najwiekszych na swiecie firm z branzy technologii
Informacyjnych

* szczegolnie znana jako producent systemoéw operacyjnych
MS-DOS, Microsoft Windows | oprogramowania
biurowego Microsoft Q '

* Spotka publiczna z
siedzibg w Redmond w
stanie Waszyngton,
zatozona w 1975 roku
orzez Billa Gatesa |
Paula Allena




= W 2012 roku firma posiadata 10 000 patentéw

" Podstawowym produktem Microsoftu sg
systemy operacyjne dla serwerow i komputeréw
osobistych o nazwie Windows.

" Najnowszymi systemami operacyjnym Microsoft
sg Windows 8 dla zwyktych zastosowan i
system serwerowy Windows Server 2012.




T
..'

" Microsoft. prod’y%rowmez sprzet komputerowy, na
przyka‘adftabl@ kemsole Xbox oraz jej nastepce Xbox

* (1 k

-

rzedazy interpretera jezyka BASIC

* Polski oddziat Microsoftu zostat zarejestrowany w 1992
jako Microsoft spotka z 0.0

= W pierwszych miesigcach istnienia polskiego oddgia



Platforma .NET

»» Informacje ogdlne




Wprowadzenie do .NET’a

.NET jest to platforma programistyczna, ktéra wspomaga

tworzenie, rozwoj oraz testowanie aplikacji.

Obecnie pod nazwa .NET kryjg sie dwa gtéwne Srodowiska:

* .NET Framework - ktéry obejmuje wspdlne srodowisko
uruchomieniowe (CLR) oraz biblioteke klas .NET Framework.
(framework -opisuje szkielet aplikacji, ktéry zawiera
poszczegolne mechanizmy dziatania programu)

* Visual Studio - zintegrowane srodowisko programistyczne
(IDE) do tworzenia oprogramowania.




Troche ciekawostek...

Firma Microsoft uzywata wczesniej terminu .NET do okreslenia
szerokiej gamy produktéw, np.

* .NET Enterprise Servers - czyli zgrupowanie technologii
serwerowych (np. SQL Server) obecnie znane jako Windows
Server System

* .NET My Services - srodowisko kierowane dla budujgcych aplikacje
i serwisy internetowe (chciano umozliwi¢ uzytkownikom dostep do
zasobow online)

Microsoft miat plany aby w przysztosci pojawity sie takie srodowiska
Jak Windows .NET oraz Office .NET, jednakze gdy nie przyjeta sie
nazwa .NET My Services zrezygnowano z tego pomystu.




Krotko o historii .Net

Przed pojawieniem sie platformy .NET:

= programista, ktéry korzystat ze srodowisk programistycznych
dostarczanych przez MS skazany byt na Windows API (lub innych klas i
funkcji opartych na API).

* wiele problemoéw z: @\Apl

poprawnym zarzgdzaniem pamieci

obstugg btedéw

brakiem mechanizmdow kontroli

nieprzenosnoscig programow miedzy réznymi procesorami lub
niewykorzystywanie przez aplikacje wszystkich mozliwosci procesora
nieprzenosnosc aplikacji miedzy wersjami systemu ze wzgledu na
réznice w zestawie i dziataniu funkcji z zestawu API (takze problem z
przenaszalnoscig na rézne jezyki programowania)

Powstanie inicjatywy .NET (2000 rok) - wiekszos¢ probleméw znika, dzieki
czemu programista moze skupic sie nad logikg aplikacji, czyli nad tym, co
__hajwazniejsze...




.NET Framework

Wprowadzone zmiany w poréwnaniu do Windows API utatwiajg
tworzenie stabilnych, niezawodnych i wydajnych aplikacji dla systemu
Windows, witryn internetowych pracujgcych na serwerze internetowych
ustug informacyjnych, a takze ustug internetowych XML Web Services.

Gtéwne zalety srodowiska .NET: Microsoft

* zgodnosc z istniejgcymi standardami (html, xml, soar @ ngt

* fatwa modyfikacja istniejgcych zbioréw klas - np. poprzez
dziedziczenie dostepnych juz klas i ich modyfikacja pod konkretny
problem

= zarzgdzanie elementami systemu - kodem aplikacji, pamiecig oraz
zabezpieczeniami

* taka sama funkcjonalnosc¢ dla réznych jezykdw programowania

NET & Visual

COA g A
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Gtowne sktadniki platformy .NET

* wspolne srodowisko uruchomieniowe (CLR)

* nowe, hierarchicznie zorganizowane biblioteki klas -
utatwiajg obstuge graficznych interfejsow uzytkownika,
dostep do baz danych i plikdw oraz komunikacje
sieciowq. Bibliotekg szczegdlnie zastugujgcg na uwage
jest ASP.NET, zastepujgca dotychczasowg technologie
Active Server Pages (ASP). Biblioteka ta
wykorzystywana jest do tworzenia dynamicznych
witryn internetowych | stanowi podstawe do budowy
aplikacji internetowych oraz ustug XML Web Services.

11



Struktura platformy .NET

biblioteki klas
ASPNET
ushugi Web __‘:‘f&'f'_ Forms Windows Forms
Sarvices {mmm {interiejs apikaci Windows)
, ADO.NET
XML Metworking (dosiep do danych)
klasy bazowe

wsplne srodowisko uruchomieniowe (CLR)

Visual Studio

MNET

VB.NET

C++

C#

J#
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Platforma .NET

»» Wspdlne srodowisko
uruchomieniowe - CLR

\



Wspolne srodowisko uruchomieniowe
- CLR

Common Language Runtime - to srodowisko
uruchomieniowe dla platformy .NET, przewidziane
do pracy na wielu systemach operacyjnych i
maszynach, jak MS Windows, Unix czy Macintosh.

Jest to maszyna wirtualna, ktéra wykonuje kod
wyrazony w Common Intermediate Language (CIL).

XML Web Web e
Services Forms  vindows

T e
Data and XML Classes
Base Framewark Classes

Common Languaje Runtime
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CLR - kompilowanie | wykonanie
kodu

Srodowisko CLR kompiluje i wykonuje zapisany w standardowym
jezyku posrednim Microsoft (MSIL) kod aplikacji zwany kodem
zarzgdzanym (ang. managed code), zapewniajgc wszystkie
podstawowe funkcje konieczne do dziatania aplikacji.

Podstawowym elementem CLR jest standardowy zestaw typéw
danych, wykorzystywanych przez wszystkie jezyki oparte na CLR, a
takze standardowy format metadanych, stuzgcych do opisu
oprogramowania wykorzystujgcego te typy danych. CLR zapewnia

takze mechanizmy umozliwiajgce pakowanie kodu zarzgdzanego w
jednostki zwane podzespotami.

NET & Visual
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-NET Framework Common Language Runtime

00 iconst_1
01 istore_1
02 icong_0

Design: Prabir Choudhury
C# r Visual C++ JScript |

Other .Net
languages

Common Language Runtime

Just-In-Time Compiler

/  machine ]
Code

01001001101010
01110100110110
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Troche ciekawostek...

W CLR wbudowane sg takze mechanizmy
kontroli bezpieczenstwa wykonywania aplikacji
— bezpieczenstwo oparte na uprawnieniach
kodu (Code Access Security — CAS) oraz
bezpieczenstwo oparte na rolach (Role-Based

Security — RBS).

CLR zawiera rowniez modut czyszczenia pamieci
- garbage collection, ktory automatycznie
usuwa zarzgdzane obiekty, dla ktorych nie ma

juz referencji.
m 17
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Obstuga typow danych- CTS

Wspolny zestaw typow danych (Common Type System) - nie jest
zZzwigzany z zadng sktadnig lub stowami kluczowymi — definiuje
jedynie zestaw typow danych, ktéry moze by¢ wykorzystywany
przez wiele jezykow. Kazdy jezyk zgodny z CLR moze uzywacd
dowolnej sktadni, ale musi korzystac przynajmniej z czesci typéw
danych zdefiniowanych przez CTS.

> Zestaw typow danych definiowany przez CTS nalezy do gtéwnych
sktadnikow CLR.

> Tworca jezyka moze rowniez zdefiniowac wtasne typy jezeli nie
chce korzystac z typow juz zdefiniowanych.

NET & Visual

COA g A
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Najwazniejsze typy zdefiniowane w
CTS

Objact
Class | ValueType |
I
Interface ™, — —, >
Byte Int16 | 4 Ulnt16 Single
- e EE—— e
Array —
Char Int32 — — Ulnt32 Double
EEEESS
Boolaan IntG4 — = Ulntc4 Enum
A o
Delegate ————
Decimal [~ “—H Structure NN
—
‘ inne
typy referencyjne ty py skalarne




Pakowanie - Boxing

Gdy zmienna typu skalarnego poddawana jest operacji pakowania
(boxing), jej wartosc jest umieszczana na stercie w odpowiednio
zaalokowanym obszarze pamieci. Natomiast na stosie
umieszczana jest referencja do tego obszaru.

_..--1.‘_

i ~ e p—— [
zapakowany | Opjact: f :
. |

Zmiana typu z Int32 _ _ _ - - lDl—jg"__ 2 I Int32: 167 |
na typ ObJeCt TTe Enarl H : :
o : :
skalamy Int16: 17 I I
: Witaj! :
e String: +——T [
referencyjny [ I

STOS STERTA

NET & Visual
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Wspolna specyfikacja jezyka - CLS

Wspodlna specyfikacja jezyka (Common Language Specification) - okresla,
jak duzy podzbior CTS musi zostac zaimplementowany, by jezyk byt
zgodny z innymi jezykami wykorzystujgcymi CLS.

CLS wymaga na przyktad, by jezyk obstugiwat wiekszos¢ typdw skalarnych
— miedzy innymi Boolean, Byte, Char, Decimal, Intl6, Int32, Int64, Single,
Double. Nie jest natomiast wymagana obstuga typow takich jak UIntl6,
Ulnt32, UInt64. CTS pozwala, by najnizszy indeks tablicy byt dowolng
liczbg catkowity, natomiast CLS wymaga, by najnizszy indeks tablicy
wynosit 0. CLS okresla tez inne ograniczenia utatwiajgce efektywng
wspotprace réznych jezykéw zgodnych z CLR.

NET & Visual

COA g A
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Platforma .NET

»» Biblioteki klas




Biblioteki klas - informacje ogolne

Biblioteka klas, dostepna w pakiecie .NET Framework SDK, sktada
sie z klas, interfejsow i statych.

Elementy biblioteki sg pogrupowane w hierarchiczng strukture
przestrzeni nazw (ang. namespace).

Biblioteki klas umozliwiajg dostep do ustug systemowych |
stanowig podstawe tworzenia aplikacji, komponentéw |
kontrolek .NET. Zadaniem przestrzeni nazw jest zawezenie
zakresu, w ktérym obowigzujg nazwy typdw. Dzieki temu moga
istnie¢ dwie klasy o tej samej nazwie pod warunkiem, ze sg
zdefiniowane w réznych przestrzeniach nazw. Aby przejsc¢ do
kolejnego poziomu hierarchii, wystarczy postawi¢ znak kropki
(np. System.lO). Nazwy przestrzeni nazw dostarczanych przez
Microsoft zawsze zaczynajg sie od etykiety System lub Microsoft.

NET & Visual
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Przestrzenie nazw w bibliotece klas

* Microsoft.CSharp — zawiera klasy wspierajgce kompilacje oraz generowanie kodu w
jezyku C#,

* Microsoft.]Script — zawiera klasy wspierajgce kompilacje oraz generowanie kodu w
jezyku JScript,

= Microsoft.VisualBasic — zawiera klasy wspierajgce kompilacje oraz generowanie kodu w
jezyku Visual Basic .NET,

> Microsoft.Vsa — zawiera interfejsy, umozliwiajgce integracje aplikacji ze skryptami,
wykorzystujgcymi silniki skryptowe platformy .NET Framework oraz umozliwia
kompilowanie i uruchamianie kodu w czasie pracy aplikacji,

> Microsoft.Win32 — zawiera dwa typy klas — klasy obstugujgce zdarzenia wyzwalane
przez system operacyjny oraz klasy pozwalajgce uzyska¢ dostep do rejestru
systemowego,

> System — ta przestrzen nazw zawiera klasy podstawowe oraz klasy bazowe, ktére
definiujg najczesciej uzywane referencyjne i skalarne typy danych, zdarzenia,

procedury obstugi zdarzen, interfejsy, atrybuty i klasy przeznaczone do obstugi

jatkow.
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System.IlO

Przestrzen nazw System.lO umozliwia wszechstronny dostep do
systemu plikbw oraz zarzadzanie nim.

Obiekty typu Reader i Writer pozwalajg na dostep do plikow
binarnych, plikéw tekstowych i do strumieni.

Obiekty File, Directory i Path umozliwiajg zarzadzanie
systemem plikow. Zdefiniowano rowniez odpowiednie obiekty
Exception do obstugi btedow dostepu do plikéw.

NET & Visual 25
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System.Runtime.Serialization

> Przestrzen nazw System.Runtime.Serialization zawiera
klasy pozwalajgce na serializacje i deserializacje obiektow.

> Serializacja - jest to proces konwersji obiektu (lub grupy
powigzanych ze sobg obiektow) w cigg bajtéw, ktéry moze
zostac zapisany lub przestany do innego komputera.

> Deserializacja - to proces odwrotny, polegajgcy na
odtworzeniu obiektow na podstawie ciggu bajtow
uzyskanego w procesie serializacji.

26



System.Data (ADO.NET)

Do przestrzeni nazw System.Data nalezg gtéwnie klasy,
ktore sg sktadnikami architektury ADO.NET. Architektura
ta umozliwia tworzenie komponentow, pozwalajgcych na
wydajne zarzgdzanie danymi pochodzacymi z wielu
roznych zrodet.

Mozliwa jest praca bez podtgczenia do serwera baz
danych — pobranie danych z bazy, praca z tymi danymi
bez utrzymywania potgczenia z serwerem, a hastepnie
synchronizacja wprowadzonych zmian.

Architektura ADO.NET jest takze wykorzystywana przez
aplikacje Windows Forms i ASP.NET.

NET & Visual
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Architektura ADO.NET

NET Framework Data Provider

Connection

D atasdapter

Transactian

SelectCoarmm and

Command

InsertCarmmand

Parameters

UpdateComm and

CeleteCammand
DataReader

=

Database

NET & Visual
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DataSet
DataTableCollection

DataTable

DataRowCollection

DataColumnCollectio

ConstraintZollection

D ataRelationCollection
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Interfejsy

> Na platformie .NET Framework dostepne sg dwa
modele komunikacji — komunikacja z
uzytkownikiem oraz komunikacja z innymi
aplikacjami.

> Komunikacja z uzytkownikiem - moze sie odbywac
Za pomocy interfejséw takich jak Windows Forms,
Web Forms lub konsola tekstowa.

> Komunikacja z aplikacjami - odbywa sie za
posrednictwem interfejsu Web Services.

NET & Visual
COA g A
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Windows Forms

Interfejs Windows Forms (nazywany takze WinForms) znajduje sie w
przestrzeni nazw System.Windows.Forms.

Zawiera klasy przydatne przy tworzeniu aplikacji dziatajgcych w
systemie Windows, w petni wykorzystujgcych bogate funkcje interfejsu
uzytkownika. Interfejs ten powstat na podstawie biblioteki Windows
Foundation Classes, przygotowanej poczgtkowo dla jezyka J++.

Wszystkie jezyki programowania platformy .NET Framework —
niezaleznie od tego, z jakiej biblioteki korzystaty dotychczas —
wykorzystujg ten sam sposob komunikacji z graficznym interfejsem
uzytkownika systemu Windows.

Programista nie musi juz korzystac¢ bezposrednio z funkcji interfejsu
Windows API.

NET & Visual
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Web Forms

Web Forms — interfejs uzytkownika aplikacji internetowych ASP.NET —
znajduje sie w przestrzeni nazw System.Web.UI.

Kontrolki sg wyswietlane w aplikacji klienckiej (przegladarce), ale ich kod
uruchamiany jest na serwerze. Co prawda jest to zwigzane z przesytaniem
sporej ilosci danych, jednak dzieki temu mozliwe jest upodobnienie dziatania
interfejsu aplikacji internetowej do interfejsu zwyktej aplikacji Windows.

Do projektowania interfejsu nie jest konieczna znajomos¢ jezyka HTML —
wystarczy przeciggng¢ odpowiednie kontrolki na okno widoku projektu w
graficznym srodowisku programistycznym. Rozwigzuje to tez problem
zgodnosci kodu strony internetowej z réznymi przegladarkami — w kazdej
przegladarce kontrolka wyswietlana jest w najlepszy z mozliwych sposobow.

NET & Visual
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Web Services

Klasy, znajdujgce sie w przestrzeni nazw
System.Web.Services, umozliwiajg
tworzenie ustug internetowych XML Web
Services, pozwalajgcych na komunikowanie
sie pomiedzy aplikacjami pracujgcymi na
roznych platformach, urzgdzeniach i pod
kontrolg réznych systemodw, z uzyciem
standardéw takich jak HTTP, XML, XSD,
SOAP i WSDL.

NET & Visual
COA g A
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Platforma .NET

»» ASP.NET




ASP.NET - cos dla webmasterow

> ASP.NET to technologia tworzenia
dynamicznych stron internetowych, w petni
wykorzystujgca funkcjonalnosé platformy
.NET Framework oraz wspolnego srodowiska
uruchomieniowego CLR.

> Proponowana wczesniej przez Microsoft
technologia tworzenia stron dynamicznych
to ASP (Active Server Pages).

NET & Visual 34
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Architektura ASP.NET

strony ASP 4 ASP B “asp .
o
& | serwer
strony |, 4 = 1S
ASP . NET e — al=
.aspx
I *.8smx
zarzgdzana pamsad

slanem sesi | podreczna

'

¥

platforma MNET Framework

biblioteki
klas

CLR




Cel powstania ASP.NET

Gtowng misjg przyswiecajgcg powstawaniu ASP.NET byto
uproszczenie procesu tworzenia aplikacji internetowych
tak bardzo, jak to tylko mozliwe. Osiggnieto to w ten sam
sposob, w jaki Visual Basic zniost bariery programowania
dla Windows - poprzez implementacje programowania
zdarzeniowego. Programisci dodajg do formularza
kontrolki i piszg kod, ktory zostanie wykonany wtedy, gdy
wystapi okreslone zdarzenie zwigzane z tymi kontrolkami
(np. zatadowanie lub opuszczenie strony, wpisanie tekstu
do pola lub klikniecie przycisku).

NET & Visual
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Kod schowany

strona
B Labe L. fasg LabeLs .ﬁ internetowa
PR on s facpi Bt Etykieta:
k;dm;.}rezentaﬂyjny [.aspx)
/' ok

Koed cbstugl zdarzen
[.aspx.vb)

ASP.NET pozwala na oddzielenie
kodu obstugi zdarzeh od kodu
prezentacji danych
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Aplikacje internetowe

ASP.NET umozliwia tworzenie i wdrazanie aplikacji
internetowych dwoch typow:

- aplikacje Web Forms - strony internetowe,
generowane za pomocg skryptu, prezentujgce
dynamiczne tresci albo stanowigce interfejs uzytkownika
lub formularz dla klientéw takich jak przeglgdarki

* ustugi internetowe XML Web Services -
udostepniajg funkcjonalnos¢ innym aplikacjom i
umozliwiajg wymiane danych pomiedzy aplikacjami.

NET & Visual
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Platforma .NET

»» .NET Compact Framework
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.NET Compact Framework - co to
takiego?

* .NET Compact Framework to uproszczona
wersja .NET Framework, dostosowana do pracy
na urzgdzeniach przenosnych i innych

urzgdzeniach, dziatajgcych pod kontrolg systemu
operacyjnego Windows Embedded.

> Dzieki niej programisci mogg wykorzystywac
jeden zestaw narzedzi oraz bibliotek APl do
tworzenia aplikacji dla catej gamy urzgdzen -
poczgwszy od komputerdow kieszonkownirh nn
stacje robocze oraz serwery. :

_I"IE‘ I 5 T Ls
Compact
Framework
NET & Visual '
COA g A
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.NET Compact Framework vs .NET
Framework

usunieto niektore API
uproszczono pozostate API

zmieniono sposob przetwarzania
komunikatow o btedach

Dodano:
obstuga transmisji IrDA

dostawca danych SQL CE - obstuga baz
danych SQL Server CE Edition

NET & Visual
COA g A
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Platforma .NET

»» Bezpieczenstwo




Bezpieczenstwo - informacje
ogolne
> Podzespot okresla zasieg zmiennych, wersje zawartego

W Nim oprogramowania oraz stanowi niepodzielng
jednostke wdrozeniowg.

> Granice podzespotu okreslajg takze granice
bezpieczenstwa. CLR definiuje dwa typy
bezpieczenstwa implementowane w podzespotach:

* bezpieczenstwo oparte na uprawnieniach kodu
" bezpieczenstwo oparte na rolach (role-based security
— RBS).

NET & Visual
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Bezpieczenstwo oparte na
uprawnieniach kodu (CAS)

Zamiast pytac uzytkownika, czy wykonac
dany kod, czy nie, CAS (code access security)
ustala prawa dostepu na podstawie zestawu
uprawnien, ktérych przydzielenia zagda dany
podzespot oraz zestawu uprawnien
udzielonego poprzez zasady bezpieczenstwa.

NET & Visual
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Dziatanie CAS

CAS Server

Application Server

AUTHENTICATION PROCESS

1. CLIENT REQUEST —»

Z. AUTHENTICATION

REDIRECT I
3. TICKET »
FORWARDING
4. TICKET
VALIDATION !

TRANSMITTED DATA

T

ICKET

ERVICE ID

[c] ookie (cas sso)

A

UTHENTICATED ID
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Rodzaje uprawnien CAS

> UIPermission — zezwolenie na dostep do interfejsu uzytkownika,
> FilelOPermission — zezwolenie na dostep do plikéw oraz katalogow,

> FileDialogPermission — pozwolenie na dostep jedynie do tych plikéw, ktére uzytkownik
wskazat za pomocg okna dialogowego,

> PrintingPermission — umozliwienie dostepu do drukarek,

> EnvironmentPermission — pozwolenie na dostep do zmiennych srodowiskowych,

> RegistryPermission — umozliwienie dostepu do rejestru systemowego komputera,

> ReflectionPermission — zezwolenie na dostep do metadanych podzespotu,

> SecurityPermission — umozliwienie nadania wiekszej grupy uprawnien, miedzy innymi
prawa uruchamiania kodu niezarzgdzanego,

> WebPermission — zezwolenie na nawigzywanie lub odbieranie potaczen internetowych.

NET & Visual
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Bezpieczenstwo oparte na rolach
(RBS)

Bezpieczenstwo oparte na uprawnieniach
kodu umozliwia uzaleznienie dozwolonego
zestawu operacji od nazwy podzespotu, jego
tworcy, oraz miejsca pochodzenia. Nie
zapewnia jednak kontroli uprawnien w
zaleznosci od tego, jaki uzytkownik uruchomit
dany podzespot. Zapewnienie tego rodzaju
zabezpieczen nalezy do funkcjonalnosci
Zwanej bezpieczenstwem opartym na rolach
(role-based security — RBS).

NET & Visual
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Platforma .NET

»» Jezyki programowania




Jezyki programowania zgodne z
.NET

Istotng nowoscig, jaka pojawita sie w platformie .NET,
jest Common Language Infrastructure. Kazdy jezyk
programowania, ktory spetni odpowiednie standardy
(chodzi gtownie o tzw. common object model), bedzie
miat dostep do bogatej biblioteki .NET.

Obecnie ponad 40 jezykdw programowania jest
zgodnych z .NET. Wiele z nich (np. Visual Basic, Delphi)
musiato przejsc istotne zmiany, by dostosowac sie do
nowego srodowiska. Dlatego tez zwykle oznacza sie
jezyki dla platformy .NET przyrostkiem .NET (np.
Delphi.NET, VB.NET itd.).

NET & Visual
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Podstawowe jezyki dostarczane
przez Microsoft

v et
* Visual Basic .NET Java

> C++/CLI (wczesniej Managed C++, wariant
C++)

~ J# (wariant jezyka Java opracowany przez
Microsoft)

> JScript .NET (kompilowany wariant jezyka
JScript)

C++ Cé
y
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Pozostate wazniejsze jezyki
programowania:

» COBOL

> Delphi (Delphi.NET - od wersji 8 srodowiska)

- Eiffel

> Fortran e

> Lisp

* Nemerle (opracowany przez wroctawskich
naukowcow)

> Perl

> Python

- Smalltalk @PGI‘I
m
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Platforma .NET

»» Kolejne generacje




Kolejne edycje .NET Framework:

Wersja Visual

Generacja Numer wersji Data wydania Dostarczany z:

Studio
1.0 1.0.3705.0 13 Luty 2002 N/A
24 Kwiecieh
1.1 1.1.4322.573 2003
2.0 2.0.50727.42 7 Listopad 2005
3.0 3.0.4506.30 6 Listopad 2006 /
3.5 3.5.21022.8 19 Listopad 2007 ’
12 Kwiecien
4.0 4.0.30319.1 2010 N/A
4.5 4.5.50709.17929 15 Sierpien 2012 !

NET & Visual
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http://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_.NET
http://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_.NET_2003
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2003
http://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_2005
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2003_R2
http://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Expression_Blend
http://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Expression_Blend
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Vista
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2008
http://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_2008
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_7
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2008_R2
http://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_2010
http://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_2012
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_8
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2012

Rozwoj kolejnych generacji

Parallel LINQ Task Parallel

d’.

e

i

OZ )IJﬂMénEfJEJ:I -LHN
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I.rosoft .NET Framework 4.5

Kazdy z Nas moze pobrac za darmo
najnowszg wersje platformy .NET 4.5, ktoéra
jest kompatybilna ze wszystkimi poprzednimi
wersjami:

http://
WWW.microsoft.com/pl-pl/download/details.aspx?i

N g A ALY

WINEES O
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http://www.microsoft.com/pl-pl/download/details.aspx?id=30653
http://www.microsoft.com/pl-pl/download/details.aspx?id=30653

oD
Microsoft®

Visual Studio
Visual Studio

»» Informacje ogdlne




Microsoft Visual Studio

> to zintegrowane srodowisko programistyczne firmy
Microsoft. Jest uzywane do tworzenia oprogramowania
konsolowego oraz z graficznym interfejsem
uzytkownika, w tym np. aplikacje
" Windows Forms
" WPF

" Web Sites
" Web Applications

Natomiast aplikacje te moga by¢ pisane np. na
platformy:

"= Microsoft Windows

= Windows Mobile

= Windows CE.NET Framework
T Meegasoft Silverlight
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Zintegrowane srodowisko
programistyczne

Jest to aplikacja lub zespét aplikacji (Srodowisko)
stuzgcych do tworzenia, jak i modyfikowania, testowania
| konserwacji oprogramowania.

» Aplikacje takie charakteryzujg sie tym, ze
udostepniajg ztozong, wieloraka funkqonalnosc,; %
obejmujgca:

= edycje kodu zrédtowego
= kompilowanie kodu Zrédtowego W@
= tworzenie zasobow programu (tzn. formatek /
ekranow / okien dialogowych, menu, raportow,
elementéw graficznych takich jak ikony, obrazy itp.)
tworzenie baz danych
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Rozne koncepcje srodowiska
programistycznego

.. Srodowisko jako osobny pakiet oprogramowania
= pakiet Microsoft Visual Studio (popularny na systemach rodziny

Windows)
gottant
1. Srodowisko zintegrowane z systemem

" narzedzia firmy Borland

(W takiej koncepcji, system operacyjny sam w sobie
jest srodowiskiem programistycznym, a wszystkie
funkcje sg z nim zintegrowane.)
\V Unix

. . ) . 2,\,
. Rozwigzania posrednie
= Emacs - tekstowy edytor, zintegrowany z Uniksem %/ S

4 /(//\\\
/ K
«\/]//
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N\

.

v

Microsoft Visual Studio stuzy do programowania konsolowego oraz z
graficznym interfejsem.

> Graficzny interfejs uzytkownika (ang. Graphical User Interface, GUI),
czesto nazywany tez srodowiskiem graficznym.

- Srodowisko graficzne- ogdlne okreslenie sposobu prezentacji
informacji przez komputer oraz interakcji z uzytkownikiem,
polegajace na rysowaniu i obstugiwaniu widzetdw,
podstawowego elementu graficznego interfejsu uzytkownika
(np. okno, pole edycji, suwak, przycisk).

> Microsoft Visual Studio pozwala na tworzenie samodzielnych
aplikacji, a takze aplikacji sieciowych, ustug sieciowych oraz
serwisow internetowych.

>  Dawniej istniata mozliwos¢ zakupu osobnych pakietow dla
poszczegolnych jezykdw programowania (np. Visual C++). Obecnie
jedyna mozliwoscia jest zakup catego produktu Visual Studio.

\
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Microsoft®

Visual Studio
Visual Studio

»» Historia




Kilka stow o historii Visual Studio

Visual Studio 97

> Plerwsza wersja Visual Studio tgczytgayv sobie
kilka jezykoéw -

Visual Studio 6.0

> Kolejna wersja zostata wprowadzona w 1998
roku i przetrwata bez zmian (oprocz
poprawek) cztery lata, az do wprowadzema
platformy .NET Framework. 3
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Visual Studio .NET (2002) (Visual Studio 7.0)

> Najbardziej istothg zmiang byto wprowadzenie
platformy .NET Framework, dzieki ktorej programy
nie byty kompilowane do kodu maszynowego, ale do
jezyka posredniego (CIL), ktoéry jest kompilowany do
postaci ostatecznej podczas wykonywania programu.

= |est to platforma programistyczna obejmujaca
srodowisko uruchomieniowe oraz biblioteki klas
dostarczajgce standardowej funkcjonalnosci dla
aplikacji. Technologia ta nie jest zwigzana z zadnym
konkretnym jezykiem programowania, a programy
mogg byc pisane w jednym z wielu jezykdéw (C+
+/CLI, C#, F#, J#, Delphi 8 dla .NET, Visual Basic




> Wprowadzenie jezyka C# podobnego w sktadni do
Jjezyka Java, lecz przeznaczonego wytgcznie do
srodowiska .NET. Jezyk Visual Basic zostat zmieniony
tak, aby pasowat do platformy .NET.

> Jezyka C++ mozna byto uzywac w dwoch wariantach:

* C++ Managed obstugujgcego platforme .NET,
* tradycyjnego C++ pozwalajgcego na kompilacje
bezposrednio do kodu maszynowego
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Visual Studio .NET 2003 (Visual Studio 7.1)

> uzytkownicy poprzedniej wersji mogli jg uaktualnic
do najnowszej wersji za niewielkg doptata.

> \Wersja ta wprowadzata uaktualnienie .NET
Framework , oraz wsparcie dla projektowania aplikacji
dla urzgdzen przenosnych. -
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Visual Studio 2005 (Visual Studio 8.0)

> Visual Studio 2005 jest przeznaczona wytgcznie dla
systemow MS Windows 2000/XP/2003. Najbardziej

Istotnymi zmianami w stosunku do poprzedniej wersji sa:

= zastosowanie nowszej wersji .NET Framework (2.0), co
pocigga za sobg zmiany w jezykach programowania;

= mozliwos¢ kompilacji dla procesoréw 64-bitowych
roznych typow;

= pyto to ostatnie wydanie Visual Studio dla Windows
2000;

= Pilerwsza wersja z edycjg Express Edition, dostepng za
darmo;

= zmiana Managed C++ na C++/CLI (w Visual C++).




Visual Studio 2008 (Visual Studio 9)

v

Przygotowany z mysla o Windows Vista i Office 2007.

v

W te] wersji zrezygnowano ze wsparcia dla Windows 2000

v

Na witrynie Microsoftu dostepna jest wersja Express Edition

(przeznaczona dla hobbystow i matych firm, moze by¢
uzywana bezptatnie bez ograniczeh czasowych)

v

Zmiang jest znowu wykorzystanie nowej wersji .NET Framework
(3.5)

Infragistics®

Visual Studio 2008

Next Generation Designer Support

INNOVATION. DESIGN. POWER.
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> Visual Studio 2010 (Visual Studio 10)

" wykorzystanie .NET Framework 4.0
" znaczne zmiany w GUI v '
= wsparcie dla SQL 2008 pjosott*

" nowe opcje do testowania; VISLla| StUd |O

" narzedzia zintegrowanego srodowiska programistycznego dla
Windows 7 i Microsoft SharePoint 2010;

" nowe "drag and drop bindings" dla Silverlight i aplikacji Windows
Presentation Foundation
" nowy jezyk programowania F#

= wsparcie budowania aplikacji dla Windows Azure (platforma
chmurowa firmy Microsoft. Udostepnia ona mechanizmy
pozwalajgce przetwarzac dane, a takze je sktadowad)

oD

= automatyczne znajdowanie popularnych btedéw w kodowaniu.
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pq Visual Studio

> Visual Studio 2012

* Jest najbardziej rozbudowana wersja produktu.
Oprogramowanie zostato opracowane z mysla
skutecznej dziatalnosci w srodowisku, w ktorym
dobre pomysty i szybkosc¢ sa niezbedne.

NET & Visual

COA g A
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Microsoft®

Visual Studio
Visual Studio 2010

»>» WWersje oraz instalacja




Visual Studio 2010 wersje

> EXpress - wersja najbardziej podstawowa

> Professional - wersja bardziej zaawansowana,
upraszcza tworzenie, debuggowanie i wdrazanie
aplikacji na wielu platformach

> Premium - to kompletny zestaw narzedzi, ktore
upraszcza tworzenie aplikacji dla oséb i zespotow,
umozliwiajgc dostarczanie skalowalnych aplikacji
wysokiej jakosci.

> Ultimate - to kompleksowy zestaw narzedzi do
zarzgdzania cyklem zycia aplikacji dla zespotéw
zapewnienia jakosci wynikow, od projektu do
wdrozenia. Jest to najbardziej zaawansowana

-

71



oD
Microsoft®

Visual Studio
Visual Studio 2010

»» Wprowadzenie do $rodowiska




File Edit View Debug Team Data Tools Test Window Help

T IEE T BRI - RF R B E-

P’,JJJJ|/" = | Hex "%

Solution Explorer A Ol Siart Page X

X0QI00] .

QP Visual Studio 2010 professional

auIpnE uawndoq g

Get Started = Guidance and Resources = Latest News
Connect To Team Foundation Server

) Welcome Windows Web Cloud Office SharePoint Data
New Project...

Open Project.. What's New in Visual Studio 2010

Learn about the new features included in this release.

Recent Projects Visual Studio 2010 Overview
What's New in .NET Framework 4
oa tutorial What's New in Visual C++
o8 Sosaria Customize the Visual Studio Start Page
5 test_gendarme
60 4 LECZ0LL geonn Creating Applications with Visual Studio
e, 09_28.04.11_przeplywy

o 12.19.05.2011_cionki

[¥] Close page after project load

Extending Visual Studio
[¥] Show page on startup

Output
Show output from: ‘|| ? | - | X | 2

ER Cla... E Pro... @ Res.. R Code Definition Window %Call RIEE@ VN =] Output ﬂ Error List

Ready




Pasek menu - znajdujg sie tutaj opcje edycji pliku i projektu;

Paski narzedzi - znajdujg sie tu nie tylko skroty do opcji edycji pliku, ale takze
| opcji projektu (tj. budowa, kompilacja i debugowanie programu - Brzmi
strasznie? Nie ma czego sie obawiac¢! Wszystkiego dowiemy sie juz za chwile.);
Praca z projektem - skroty do tworzenia i otwierania projektow;

Ostatnie projekty - skréty do kilku ostatnio otwieranych projektéw;

Pasek zaktadek - w zaleznosci od wybranej zaktadki, mamy mozliwosc
przyjrzenia sie btedom w kodzie, wynikach dziatania programu czy budowy
projektu;

Wskazowki Microsoftu - umozliwiajg blizsze zapoznanie sie ze Srodowiskiem.

NET & Visual
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Tworzenie howego projektu

Klikamy File | New | Project (Plik | Nowy | Projekt) albo New Project w oknie gtéwnym; Wybieramy
Win32 Console Application (aplikacja konsoli Win32) z menu.

Uzupetniamy ponizsze informacje: Name (nazwa) - nazwa projektu, np. nazwa_projektu;

Location (/okalizacja) - sciezka dostepu do projektu; aby jg zmieni¢, nalezy klikng¢ na Browse
(przegladaj) i wybra¢ odpowiedni folder; przewaznie pozostawiamy domysing wartos¢;

Solution name (nazwa rozwigzania) - powinno by¢ takie samo, jak nazwa projektu (pole wypetni sie
automatycznie).

Klikamy OK. Kolejne okno, ktére sie pojawi, petni role wytacznie informacyjng. Klikamy Next
(nastepny); Wyswietli sie okno z opcjami projektu. Upewnijmy sie, ze jest zaznaczona opcja Console
Application (aplikacja konsolowa). Nastepnie, pod Additional options (dodatkowe opcje)
wybieramy Empty project (pusty projekt). Naciskamy przycisk Finish (zakoncz).

NET & Visual
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@0 Start Page - Microsoft Visual Studio - 0
File Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

-l G @4 ]9 -0 35 o 3352 BE-.

Ml Start Page X v Solution Explorer X

4 General )
New Project

Th ble controls i 'y )
BIE 21€ 1O usable Contro’s in m\ Recent Templates NET Framework4 v Sortby: Default Search Installed Templates
this group. Drag an item onto X

this text to add it to the Installed Templates
toolbox.

FETe]ls M FEVVETS z

Win32 Console Application Visual C++ Type: Visual C++
4 Visual C++
ATL
CLR
Fr| New General
m Ope MFC
= Test
Win32
Recent Prq| ! Other Languages
I Other Project Types
2| sda | | Database

Modeling Projects

A project for creating a Win32 console

+ application
L Conr MFC Application Visual Co+ o

Win32 Project Visual C++
Empty Project Visual C++
ATL Project Visual C++

MFCDLL Visual C++

I Test Projects

Online Templates

Windows Forms Application Visual C++

11T}
o

CLR Console Application Visual C++

CLR Empty Project Visual C++

Class Library Visual C++

Close pag
Show pag

Custom Wizard Visual C++

E.
K
i

Name: |nazwa_pr0jektu| |

Location: chusers\rafat linowiecki\documentsivisual studio 2010\Projects v

Show output fr

Solution name: nazwa_projektu Create directory for solution
[ ] Add to source control

B Code Definition Window [EeNiI




o0

_ﬂ' J'LJ‘ AJ

File Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help
9 . 'JJ'—-ZH’

Ml Start Page X

d s (A
I e

4 General

There are no usable controls in
this group. Drag an item onto

Mgt :
OO Visual Studio 2010 Utimete

Start Page - Microsoft Visual Studio

[-] i

AIGAXxBED-;

this text to add it to the
toolbox.

Win32 Application Wizard - nazwa_projektu

] x|

[ﬂ New Project...

F| Open Project... Overview
Application Settings

Recent Projects

1| sda
2| test

+| metoda_gradientu_prostego

Close page after project load
Show page on startup

Output

Show output from: |

+ [For s o ;
_\ Connect To Team Foundation Sq Application Settings

Application type:
() Windows application
® Console application
O
O Static library

Additional options:

Empty project

Add common header files for:

| < Previous |

| Finish H Cancel |

B Code Definition Window [EEReliI

Creating project 'nazwi

Solution Explorer

|

-0

FE[olls Ve FEVVETS 3




Rzut oka na zawartos¢ projektu

External DependenciesK|iknij, aby edytowac style Wz6rca

(zaleznosci zewnetrzne) - t J )
katalog stuzy zaawansowanythU9! POZIOM

programistom; nam nie bedilzeCizaa

przydatny [ Czw B Exelorer M
Header Files (pliki ] Pi S | & 2
na?gfowkowe) T umleszczamy tu .4 Solution ‘nazwa_projektu’ (1 project) .
pliki z rozszerzeniem .h; 4+ 71 nazwa_projektu g
Resource Files (pliki zasobéw) 53 External Dependencies e
- ZazwycCzaj umieszcza sie tu E3 Header Files =
dodatkowe pliki, takie jak 3 Resource Files

obrazki; 1 Source Files
Source Files (pliki Zzrodtowe) -
umieszczamy tu pliki z
rozszerzeniem np. .cpp (w
przypadku C++).

NET & Visual
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Dodawanie nowych plikow do
projektu

R G BlE ]

Ctrl+Shift+4
Shift+Alt+A

Mew ltem...

Existing ltem...

Mew Filter

Class...

Resource...

Add

Class Wizard...

Cut
Copy

Paste
Delete

Rename

Properties

vl}lx

Solution Explorer

=R
4 Solution ‘nazwa_projektu’ (1 project)
4 71 nazwa_projektu

=d External Dependencies
3 Header Files
1 Resource Files

LC~urce Files

3
Ctrl+5Shift+Xx

Ctrl+X
Ctrl+C

Ctrl+V

Del
F2
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nazwa_projektu - Microsoft Visual Studio |
| Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

T || |55 B

Solution Explorer

Add New Item - nazwa_projektu =1

-4 Solution ‘nazwa_projektu’ (1 project)
Search Installed Templates ye | a3 nazwa_projektu

= External Dependencies

Type: Visual C++ 1 Header Files

Creates a file containing C++ source code 3 Resaource Files

3 Source Files

Installed Templates

Default

1210|dx3 Janas g

4 Visual C++
ul
Code
Data

Windows Form Visual C++

C++ File {.cpp) Visual C++

Resource

Web

Utility

Property Sheets

HTML Page (htm) Visual C++

Static Discovery File (disco) Visual C++

Header File (h) Visual C++

Midl File (.idl) Visual C++

Resource File (rc) Visual C++

* i iy =) i e/ L) [0 |8

Server Response File (srf) Visual C++

B
&

Module-Definition File (.def) Visual C++

=

Registration Script (.rgs) Visual C++

MFC Ribbaon Definition XML File Visual C++

E

Property Sheet (.props) Visual C++

Name: |main| \

Location: c\Users\rafat linowieckih\documents\visual studio 2010\Projects\nazwa_projektu\nazwa_projektul, ~

Code Definition Window JEReli BB Clas.. BE Pro.. W Tea..




Budowa 1 uruchamianie projektu

nazwa_projektu - Microsoft Visual Studio —
| Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help
A9 - - 8-0 | » | Debug -| | win32 - % R G R B

E = | & 4]
ey N5 ()

]
H

LIRS maincpp X ~ Solution Explorer > ox §
— o wi

(Global Scope) \ ~| % mainQ M L= | B ‘ [x] &3 g

- - ; ]

this —l#include <iostream> =8 [2d Solution ‘nazwa_projektu’ (1 project) 3
«t to 4 1 nazwa projektu 'é_
—int main() [ad External Dependencies %

{ 3 Header Files
L1 Resource Files

system("PAUSE") ; Uruchomienie + & Source Files

return @;
&4 main.cpp

/ projektu

Okno
Output

100% -~

Show output from: | Debug v|| & ‘ = = | =4 ‘ =

‘nazwa_projektu.exe': Loaded 'C:\Ugefs\Rafal Linowiecki\Documents\Visual Studio 201@\Projects\nazwa_projektu\Debuginazwa_projektu.exe', Symbols loaded.
‘nazwa_projektu.exe’: Loaded 'C:\WIndows\SyshOW64\ntdll.d1l", Cannot find or open the PDB file

‘nazwa_projektu.exe”: Loaded 'C:\Windows\SyskOWed\kernel32.d1l', Cannot find or open the PDB file

‘nazwa_projektu.exe’: Loaded 'C:\Windows\SyskOW64\KernelBase.d1l', Cannot find or open the PDB file

‘nazwa_projektu.exe’: Loaded 'C:\Windows\SyskWOW64\msvcrl@@d.d1l®, Symbols loaded.

The program '[4588] nazwa_projektu.exe: Native' has exited with code @ (8x@).

'—‘? Sol... [ aET ! Pro.. W Tea..

Ln7 Col 2 Ch2 INS
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Btedy

4 nazwa_projektu - Microsoft Visual Studio

File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

fel-cl- Gl & a9 - -0 P [Debug  -||win32 B) s EReREa- -

s b e 1 =2 |0PF[EFERL -
Toolbox ME Al aincpp X ~ Solution Explorer *Ix @
4 = o 1%
General (Global Scope) - J2l2lza g
@
= i i = ion ' i . H =
There are no usable controls in this /f#include <iostream> =f 4 E;]JWTION ﬂaZW.a_PfOJEk'tU (1 project) o
group. Drag an item onto this text to . . # &l nazwa_projektu %
add it to the toolbox, Jint main() (a4 External Dependencies 3
{ 3 Header Files
fdafa [ Resource Files
earwre 4 | Source Files
324221 & main.cpp
4234
system("PAUSE");
return @;
}
Lista btedéw
100% ~
Error List X
@ 9Errors | 1\ 0Warnings | i) 0 Messagfs
Description V File Line o
@ 3 error C2065: ‘earwre’: undeclared identifier main.cpp 7
Q4 error C2143: syntax error : missing '} before 'constant’ main.cpp 7
Q5 error C2143: syntax error : missing ;' before ‘constant’ main.cpp 8
@ 6 error C2146: syntax error : missing " before identifier ‘system’ main.cpp 9
Q7 error C3861: ‘system”. identifier not found main.cpp 9 v
I Code Definition Window B 0 | Error List ERE W B2 Clas.. BE Pro.. W Tea.
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Microso e

Visual Studio
Visual Studio 2010

»» Debugger




Debugger - informacje ogdlne

> Debugger jest narzedziem usprawniajgcym
poszukiwanie i poprawianie btedéw w naszym
programie.

> Debugger umozliwia nam obserwowanie programu w
trakcie jego dziatania.

> Podstawowymi narzedziami udostepnianymi przez
debugger sg putapki i praca krokowa.

> Praca krokowa umozliwia wykonanie matego fragmentu
programu na raz (wykonanie jednego kroku). Zazwyczaj
jednym krokiem jest jedna linia programu.

> Prace krokowa umozliwiajg polecenia Step Into i Step
Over z menu Debug.
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Praca krokowa

oD nazwa_projektu - Microsoft Visual Studio - 8 n
File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help
falvd- S | 83l windows » - RFGERET-
W R Ax — P Start Debugging F5
b Start Without Debugging Ctrl+F5 r— ;
k=l Start Performance Analysis Alt+F2 = 2
4 General 4 i . . d| B | B e D
T Attach to Process... . . . D
E T . .
There are no usable controls in th Exceptions Ctrl+Alt+E ¥ 4 _S;;Iutlon nazvxia,projektu (1 project)
group. Drag an item onto this text 4 il nazwa projektu ) >
addittothetoolbox.  5Z Step Into F1 i Bxtemal Dependencies 3
l;_s Step O F10 [ Header Files
gl > [ Resource Files
Toggle Breakpoint F9 4 T Source Files
New Breakpoint 3 & main.cpp
Delete All Breakpoints Ctrl+Shift+F9
IntelliTrace »
Clear All DataTips
Export DataTips ...
Import DataTips ..
Options and Settings...
100% ~
Error List ML ¢
Q 9Erors | 1\ OWarnings | i) 0 Messages
Description File Line 2
D 3 error C2065: ‘earwre’: undeclared identifier main.cpp 7
@ 4 error C2143: syntax error : missing ;" before ‘constant’ main.cpp 7
9 5 error C2143: syntax error : missing ;' before ‘constant’ main.cpp 8
@ 6 error C2146: syntax error : missing ;' before identifier ‘system’ main.cpp 9
9 7 error C3861: ‘system” identifier not found main.cpp 9 v
od 0 do oMol | Error List ‘—'f-; Sol... e & Pro
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Step Into VS Step Over

wska Z,n ik (Global Scope)
biezacej 2C int Funkcja(int a, int b) {
pozycji w int ¢ = a + b;
wykonywanym " return
programie I

int main() {
— | Funkcja(l, 2);
return &;

}s

\—\

I lﬂﬂnbalﬂcnpe}

(Global Scope)

int Funkcja(int a, int b) { o B lint Funkcja(int a, int b) {
int ¢ = a + b; int c = a + b;
return c; return c;
Is }s

int main() {

int main() {
Funkcja(l, 2);

Funkcja(l, 2);
=+ return @; return @;
I bi

Wykonanie kroku Wykonanie kroku

Step Into
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Putapka

Putapka jest miejscem, w ktorym wykonanie
programu ma sie zatrzymac.

Putapke ustawiamy, klikajgc lewym przyciskiem
myszy na lewym marginesie kodu. Czerwona
kropka ktéra pojawi sie w efekcie klikniecia
symbolizuje putapke.

(Global Scope)

Putapka int Funkcja(int a, int b) {
> I int ¢ = a + b;

return C;

1_|
J»

int main() {
Funkcja(l, 2);
return @;

NET & Visual i
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Gdy ustawimy putapke, mozemy uruchomic
program (Debug -> Start Debugging) i
zaobserwujemy, ze wykonanie zatrzyma sie
wiasnie w miejscu putapki.

(Global Scope)

Zatrzymanie

wykonywania : int Funkcja(int a, int b) {

programu w . .

miejscu putapki d = int ¢ = a + b;
podczas [

return c;

debuggowania

L -
I

int main() {
Funkcjail, 2);
return @;

L »
J ¥

NET & Visual
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Podgladanie wartosci zmiennych

Pierwszg metodg jest najechanie kursorem na
zmienng, ktorej zawartosc¢ nas interesuje. Po
chwili powinno pojawicC sie okienko z je;
zawartoscia.

(Global Scope) ,,
wartosc
int Funkcja(int a, int b) { zmienne;j
-+ int ¢ = a + b;
return cj| @ A =t

: T\
int main() { v

Funkcja(l, 2); zmiennej
return 8;

}s

NET & Visual
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Drugg metodq jest skorzystanie z okien Locals | Watch.
Powinny one pojawiac sie automatycznie podczas pracy
krokowej, lecz jezeli nie sg widoczne, mozemy je wigczyc
poleceniami Debug -> Windows -> Locals i Debug ->
Windows -> Watch -> Watch 1...4.

> Okno Locals zawiera wszystkie zmienne lokalne z
biezgcej funkcji.

> W oknie Watch mozemy wprowadza¢ dowolne zmienne
(a nawet wyrazenia) ktérych zawartos¢ chcemy
obejrzec. Wystarczy dwukrotnie klikng¢ na pustym polu
w kolumnie Name i wpisac¢ zagdane wyrazenie.

—

NET & Visual
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Okno Call Stack

Okno C.S. przedstawia , droge” ktorg doszlismy do
danego miejsca w programie. Pierwszy wpis
przedstawia funkcje (wraz z parametrami wywotania)
w ktérej jestesmy. Wpis ponizej mowi, w ktérym
miejscu wywotano te funkcje (z jakiej funkcji, jakie
byty parametry i w ktorej linii). Kolejny wpis méwi z
kolei, skad wywotalismy funkcje na drugiej pozycji itp..

Call Stack

Name Language
@ nazwa_projektu.exelFunkcja(int a, int b) Line 2 C++

nazwa_projektu.exelmain() Line 7 + 0x9 bytes C++

nazwa_projektu.exe!__tmainCRTStartup() Line 555 + 0x19 bytes

nazwa_projektu.exe!mainCRTStartup() Line 371

kernel32.d11177bb8543()

[Frames below may be incorrect and/or missing, no symbaols loaded for kernel32.dll]
ntdll.dll!77ddace9()
ntAll AIN77ddac3en

-',-'J Call Stack - Breakpoints &8 Immediate Window B Output

NET & Visual
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Okno Immediate

> Okno Immediate jest pewnym brudnopisem. Mozemy w nim
wpisywac wyrazenia, a srodowisko obliczy ich wartosc.

> Jezeli chcemy dowiedziec sie, jakg wartos¢ ma wyrazenie
a+b*99 (gdzie a i b to zmienne z naszego programu) mozemy
w tym oknie wpisa¢ a+b*99 i nacisng¢ <Enter>. Wynik pojawi
sie w nastepnej linii.

> Mozemy skorzystac z tego okna takze do nadawania wartosci
zmiennym (piszac np. a = 8) czy obliczania wartosci funkcji z
naszego programu, np. Funkcja(a, 12).

Immediate Window

a=a8
&
Funkcjala,12)

NET & Visual
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nazwa_projektu (Debugging) - Microsoft Visual Studio

- 808

File Edit View Project Build Debug Team Data
-Gk
' E[Z22(0WP Qa0 uaalosazenQlrec% |3

9 - -ﬂ'_';”D Debug

Win32

Tools Architecture Test Analyze Window Help

]

-

df-ﬁﬁk‘ijﬂﬂ';

Process: |[6188] nazwa_projektu.exe ~| Thread: |[7044] Main Thread v Y "\ Stack Frame: |nazwa_projektu‘exe!Funkcja(int ginth) Li~|<
olution Explo 7 maincpp X
2 EQ (Global Scope) «| % main) .
-4 Solution nazwa_projektu’ ( Funkcja(l, 2); +
4 [ nazwa_projektu return 9;
@ External Dependenci };l
[ Header Files
[ Resource Files
4 |7 Source Files
¢ main.cpp
okno Call
okpo Locals Sta zakfadka
Immediate
Zaktadka
100% - atch
0 ] ]
V Name Value Type Name \ Lan A
va 1 int © nazwa_projektu.exe!Funkgjalint a, intb) Line 2 C+4
?¢b 2 int nazwa_projektu.exelmain() Line 7 + Ox9 bytes C+4
v -85899346 int nazwa_projektu.exe!_tmainCRTStartup() Line 555 + 0x19 bytes C
nazwa_projektu.exelmainCRTStartup() Line 371 C
kernel32.d1177bb8543()
[Frames below may be incorrect and/or missing, no symbols loaded for kernel32.dll]
ntdll.dll'77ddac69()
< > v ntdll dlIT7Adac3cn M
3 solution... fiz = 72l Locals 2 - i3 Call Stack = 0




Microso e

Visual Studio
Visual Studio 2010

»» Windows Forms




Windows Forms - powtorka

Windows Forms - jest zbiorem elementow
stuzgcych do tworzenia aplikacji
okienkowych.

Jednakze tworzenie aplikacji okienkowych to
nie tylko tworzenie kodu, ale réwniez
projektowanie interfejsu uzytkownika, ktory
jest jednym z podstawowych elementow
aplikacji okienkowej | decyduje w znacznym
stopniu o jej atrakcyjnosci.
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@0 Start Page - Microsoft Visual Studio - 0
File Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

e Fdd s aB|9-c -850 | IR BED-

MBSl Start Page X Solution Explorer

4 General . =
New Project =

Th bl trols in thi .
1€ are N Usable Contrals In this d Recent Templates NET Framework 4 v Sorthy: Default Search Installed Templates P |
group. Drag an item onto this text to

add it to the toolbox, Installed Templates
1est
Win32

4 QOther Languages

FETe]ls M FEVVETS 3

Win32 Console Application Visual C++ Type: Visual C++

A project for creating an application with

a Windows user interface
MFC Application Visual C++

I Visual Basic

4 Visual C#
Windows
Web
Office
Cloud
Repoarting

SharePoint

Win32 Project Visual C++

Empty Project Visual C++

ATL Project Visual C++

MFC DLL Visual C++
Silverlight
Test
WCF
Workflow
I Visual F#

I Other Project Types

Windows Forms Application Visual C++

11T}
L

CLR Console Application Visual C++

CLR Empty Project Visual C++

I Database
Modeling Projects Class Library Visual C++

I Test Projects

Online Templates

Name: |winf0rm |

Location: chusers\rafat linowiecki\documentsivisual studio 2010\Projects v

Qutput Solution name: winform Create directory for solution
[ ] Add to source control

Custom Wizard Visual C++

Clo
Sho

Show ou

B Code Definition Window JEelI ﬂ Error List 8 Immediate Window B2 Clas... ! Pro.. W Tea..




0 winform - Microsoft Visual Studio -0
File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

el S 8l 9 - SO b g - win2 el QSRR RE D -
e Tes|GEE el ® ]38 HE G E| =

Ml Fom1h [Design] X Solution Explorer
PictureBox = | &Y |3J;¢_

PragressBar o’ Formi E@ -4 Solution 'winform' (1 project)
RadioButton 4

RichTextBox iz External pependencies
4 | Header Files
Textiox 4 [ Form1h
ToolTip & Form1.rasX
o TreeView 1l resourceh
WebBrowser 1l stdafxh
4 |7 Resource Files
4 app.ico
{ app.rc
4 15 Source Files
¢ Assemblylnfo.cpp
Panel ¢ stdafx.cop
SplitContainer &) winform.cpp
TabControl ReadMe.txt

1z10]|dx3 J1amsg g

4 Containers
Pointer

= FlowLayoutPanel
GroupBox

TableLayoutPanel

4 Menus & Toalbars
Pointer
ContextMenuStrip
MenuStrip
StatusStrip
ToolStrip
ToalStripContainer

4 Data

Rk  Pointer

il Chart

@ BindingNavigator

B BindingSource

@ DataGridView

5f DataSet

4 Components

k  Pointer

& BackgroundWorker

& DirectoryEntry

<L DiretonSeatcher M IR Code Definition Window JEReRAN ﬁ Error List 8 Immediate Window RS B2 Clas.. BE Pro.. W Tea.

Output

Show output from: ‘

Creating project ‘winform"... project creation succe
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Windows Workflow Foundation

> Windows Workflow Foundation - struktura ktéra pozwala
uzytkownikom utworzyc¢ systemowe bgdz ludzkie przeptywy pracy
(workflows) w swoich aplikacjach dla systeméw Windows.

> Sktada sie z przestrzeni nazw, wewnatrzprocesowego silnika
przeptywu pracy oraz kreatoréw dla Visual Studio.

> WF moze by¢ uzyty do prostych scenariuszy jak np. przedstawianie
kontrolek Ul bazujgc na danych wprowadzonych przez uzytkownika czy
kompleksowych korporacyjnych rozwigzan jak np. obstuga zaméwien
produktow czy zarzgdzenie magazynem.

> Windows Workflow Foundation wprowadza specyficzny model
programowania, re-hostowalny i dostosowywalny silnik przeptywu
pracy oraz narzedzia do szybkiego budowania aplikacji modelu
przeptywu pracy na platformach Windows.

NET & Visual
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Windows Workflow Foundation zapewnia spdéjny i znany z innych technologii .NET
Framework 3.0 system tworzenia aplikacji, takich jak Windows Communication Foundation
oraz Windows Presentation Foundation. APl Windows Workflow Foundation umozliwia petne
wsparcie dla Visual Basic .NET oraz C#, wyspecjalizowany kompilator, debugowanie z
wewnatrz przeptywu pracy, graficzne projektowanie przeptywu pracy oraz tworzenie
przeptywu danych przez pisanie kodu.

Windows Workflow Foundation umozliwia, takze rozszerzanie modelu do budowy
dostosowywalnych aktywnosci (activities) ktére zawierajg petng funkcjonalnos¢ przeptywu
pracy, dla uzytkownika koncowego do wielokrotnego uzycia na przestrzeni wielu projektéw.
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@0 Start Page - Microsoft Visual Studio - 0
File Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

Ej' I'Lj .riJ # _'..E‘ﬂ - ";J'_-'_:, 4 ‘L”| -

Y GAXRIE T

MBSl Start Page X Solution Explorer

p -
General da)

New Project

There are no usable controls in this .
) ; d Recent Templates NET Framework4 v Sortby: Default Search Installed Templates
group. Drag an item onto this text to

add it to the toolbox, Installed Templates 1
C

FETe]ls M FEVVETS 3

- H #
Silverlight Application Type: Visual C

I Visual C++ ¥ A WCF Workflow Service Application
4 Other Languages | Siverlight Class Library Visual C#
I Visual Basic
4 Visual CG#

Windows

Web

Office

Cloud

Reporting

SharePoint

WCF Service Application Visual G+

ASP.NET Dynamic Data Entities Web Application Visual G+

Enable Windows Azure Tools Visual G+

Silverlight Excel 2010 Workbook Visual C#

Test

WCF

Workflow
I Visual F#

I Other Project Types

QOutlook 2010 Add-in Visual G+
Word 2010 Document Visual G+

I Database Activity Library Visual C#

Modeling Projects

I Test Prajects WCF Workflow Service Application Visual G+

Online Templates -?Cﬁ Crystal Reports application Visual C#

oL Name: DeclarativeServiceLibrary2

Sho
Location: chusers\rafat linowiecki\documentsivisual studio 2010\Projects v

Qutput Solution name: DeclarativeServiceLibrary2 Create directory for solution
[ ] Add to source control

Show ou

B Code Definition Window JEelI ﬂ Error List 8 Immediate Window B2 Clas... ! Pro.. W Tea..




0 DeclarativeServicelibrary2 - Microsoft Visual Studio - 0
File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

ﬂ'_l'u.ﬂaﬂﬁ-aﬁ ﬂ'”'.ﬂ'ﬂ|5|Debug -

Toolbox M O Servicel xamlx X v Solution Explorer

4 o = | P
Control Flow WorkloSence Expend Al Collapse a1 | | A EN EI 1|9

*_ Pointer -5 Solution ‘DeclarativeServiceLibrary?' (1 pr
] DoWhile 4 @ DeclarativeServiceLibrary2
| ForEach<T> » [ Properties

If + [d References
5 App_Data
=] ServiceT.xamlx
= Web.config

L’” M df-ﬁﬁk‘ijﬂﬂ';

Any CPU v

1z10]|dx3 J1amsg 3

Parale (2] Sequential Service
ParallelForEach<T>

Pick
PickBranch
| Sequence + ReceiveRequest
Switch«T
While

4 Flowchart

k  Pointer

& Flowchart

FlowDecision

OperationName |GetData

Content  View message..

4 SendResponse
FlowSwitch<T>

4 Messaging Request |ReceiveRequest
Painter Content View message..
CorrelationScope
InitializeCorrelation
Receive
ReceiveAndSendReply
Send
SendAndReceiveReply

i, TransactedRecaiveScope

AT Variables  Imports

> Primitives

» Transaction Output

 Collection Show output from; B ‘ & _1" % | B

» Error Handling

> Migration
4 General

There are no usable controls in this

¥ IR Code Definition Window [JERelwy H Error List 8 Immediate Window B2 Clas... !Pm.“ I Tea..
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Testy jednostkowe

Testy jednostkowe (ang. unit test)
porownujg oczekiwany wynik funkcji z
rzeczywistym rezultatem. Na przyktad
sprawdzmy funkcje sumujgcg dwie liczby
catkowite. W tatwy sposdb mozna ustalic
dane wejsciowe oraz oczekiwany wynik:

Liczba A Liczba B Oczekiwany wynik
1 1 2
2 3 5
-5 5 0
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Testy jednostkowe czesto sg nazywane
testami czarnej skrzynki dlatego, ze tester
nie musi zna¢ kodu zawartego w badanej
funkcji. Dla testera wazny jest wytagcznie
wynik wywotania funkcji - nie musi
analizowac¢ kodu w niej zawartego.

Porownanie wyjscia
oczekiwanego z wyjsciem
uzyskanym za pomocg
wywotania testowaneg]
funkc)i

Dane wejsciowe (parametry)

Wyniki testu (np.wyjatek)
-
Oczekiwane wartosci wyjsciowe
=

NET & Visual
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Microsoft®

Visual Studio
Visual Studio 2010

»» Team Foundation Server




Team Foundation Server

Visual Studio Team Foundation Server 2010 jest
platformg wspotpracy stanowigcg rdzen rozwigzania

do zarzgdzania cyklem zycia aplikacji firmy Microsoft.
Automatyzuje ona proces dostarczania oprogramowania
| pozwala organizacjom na skuteczne zarzgdzanie
projektami. Dzieki Team Foundation Server 2010 kazdy
cztonek zespotu moze by¢ bardziej skuteczny,
efektywniej wspotpracowac i dostarczadc
oprogramowanie lepszej jakosci, tworzgc jednoczesnie
baze wiedzy i dzielgc sie nig z innymi.
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Korzysci stosowania TFS

Usprawnienie przeptywu danych w catym zespole
Podglad postepow prac w czasie rzeczywistym

Mozliwos¢ kompleksowego Sledzenia prac
nad projektem oraz wykonywania audytu kodu
zrodtowego i wszystkich zmian

Obstuga procesu Agile, Scrum, CMMI oraz swoich
wtasnych metodyk

NET & Visual 108
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Niezbedne oprogramowanie

O

Micrpsaft® o Mu:rpmf'l' .
Visual Studio® '-nVISUEﬂ Studio 2010
Team Foundation Server 2010

Przegladarka internetowa

Dodatkowo mozna potgczyc sie z systemem z poziomu

icrosoft Microsofts

Project 2010 Excel.2010

S, Microsofts »
SharePoint Server 2010
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Windows Presentation Foundation

> Windows Presentation Foundation (WPF,
nazwa kodowa Avalon) - nazwa silnika
graficznego | APl bazujgcego na .NET 3,
wchodzgcego w sktad WinFX.

> WPF integruje interfejs uzytkownika,
grafike 2D i 3D, multimedia, dokumenty
(nazwa kodowa Metro) oraz
generowanie/rozpoznawanie mowy (do
aplikacji sterowanych gtosem).
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@0 Start Page - Microsoft Visual Studio - 0
File Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

Ej' I'Lj .riJ # _'..E‘ﬂ - ";J'_-'_:, 4 ‘L”| -

Y GAXRIE T

MBSl Start Page X Solution Explorer

4 General . =
New Project =

Th bl trols in thi .
1€ are N Usable Contrals In this d Recent Templates NET Framework 4 v Sorthy: Default Search Installed Templates P |
group. Drag an item onto this text to

add it to the toolbox, Installed Templates j
ch

FETe]ls M FEVVETS 3

- H #
Windows Forms Application Visual G+ Type: Visual C

I Visual C++ Windows Presentation Foundation client

4 QOther Languages WPF Application Visual G application
I Visual Basic
4 Visual CG#

Windows
Web
Office
Cloud
Reporting
SharePoint
Silverlight
Test
WCF
Workflow
I Visual F#

I Other Project Types

Console Application Visual G+
ASP.NET Web Application Visual G+
(lass Library Visual G+
ASP.NET MVC 2 Web Application Visual G+
Silverlight Application Visual G+
| Silverlight Class Library Visual G+

I Database WCF Service Application Visual C#

Modeling Projects

I Test Prajects ASP.NET Dynamic Data Entities Web Application Visual G+

T
e Online Templates @ Enable Windows Azure Tools Visual G+

Sho

Name: |WPF| |

Location: chusers\rafat linowiecki\documentsivisual studio 2010\Projects v

Show ou

Solution name: WPF Create directory for solution
[ ] Add to source control

B Code Definition Window JEelI ﬂ Error List 8 Immediate Window B2 Clas... ! Pro.. W Tea..




0 WPF - Microsoft Visual Studio -8
File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

A A" I A ;.E‘ﬂ'”'ﬂ'__ﬂ,|9|Debug -
ARE WO T2 |0WP38E3dmW -

%86 -

Y GAXRIE T

L] -

MainWindow.xaml.cs MainWindow.xaml X Solution Explorer

4 Common WPF Controls i d| 3 _:j Bl= 31

k- Pointer 3 Solution WPF' (1 project)
Border 4 FWPF
Button i Properties
CheckBox » 9 References
ComboBox » | Appxaml
DataGrid ¢ MainWindow.xaml
Grid
Image
Label
ListBox
RadioButton

1z10]|dx3 J1amsg 3

= E O

E @ &l

sasunos ele gy SUIpPNO WaWNdog EY

0@ & » &

Rectangle
StackPanel
TabControl
TextBlock
TextBox

All WPF Controls
Pointer

i

O Design -~ t4 YAML
F<Window x:Class="WPF.MainWindow"
Border wnlns="http://schemas.microsoft. com/winfx/2006/xaml/presentation”
Button xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Calendar Title="MainWindow" Height="350" Width="525">

Canvas <Gridy
CheckBox

ComboBox

k
o
&
A

¢/Grid>
</Window>
ContentControl 100% -

DataGrid Window Window »
DatePicker
DockPanel Output

DocumentViewer Show output from: |

Ellipse

) O w B @l EOE

Expander
Frame

Grid
GridSplitter

M I Code Definition Window [JEfefliett ﬁ Error List 8 Immediate Window B2 Clas... ! Pro.. W Tea..




Przyktad aplikacji WPF

-_-r’m_nwy(nkn. j, aby edytowac style wzorca tekstu

o Drugl po
S TrzeC| po
L Czwart)

Probst

44y Male

ECGSEnusPhythim

Vital Sigrs

Timg
Heart Rate
Fetp Rate
b Sys

B Ding
B Maan
e €

Rupture, h:

2218 Doctar Dr. Johnson. Robert

Location 2218

[T Document Window S,

Mephrol Dial Transplant (1997) 12: 776—780
Case Report

Alport syndrome and diffuse leiomyomatosis with
major morbid events presenting at adult age

Key words: Alport syndrome; cataract; COL2AS gene;

COL4AG gene; oesaphageal leiamyoma; leiomyomatosis

1 of 25 »[H) [00] (] = —'

Ter i | - Hi-Res Tmage
Pgin 1644 =rad Widea
Blocd Presaere 21 St . Live Video Live Feed
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Refaktoryzacja kodu

> Jest to proces wprowadzania zmian w projekcie/programie, w wyniku
ktorego zasadniczo nie zmienia sie funkcjonalnosc.

> Celem refaktoryzacji jest wiec nie wytwarzanie nowej
funkcjonalnosci, ale utrzymywanie odpowiedniej, wysokiej jakosci
organizacji systemu.

> W ramach refaktoryzacji podejmowane sg nastepujgce dziatania:

* modyfikowanie elementow systemu w celu wpasowania ich w
przyjete standardy i wzorce

* poszukiwanie nowych standardow i wzorcéw, ktére pojawity sie w
systemie w trakcie jego rozwoju i ich precyzyjne definiowanie
(facznie z wpasowywaniem istniejgcych elementéow w te definicje).

116
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@0 Start Page - Microsoft Visual Studio - 0
File Edit View Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

e Fdd s aB|9-c -850 | IR BED-

MBSl Start Page X Solution Explorer

4 General

New Project e

There are no usable controls in this .
) ; d Recent Templates NET Framework4 v Sortby: Default Search Installed Templates
group. Drag an item onto this text to

add it to the toolbox, Installed Templates j
ch

FETe]ls M FEVVETS 3

- H #
Windows Forms Application Visual G+ Type: Visual C

4 Visual C++ A project for creating a command-line
ATL WPF Application Visual G+ 2pplcaton
ClR
General
MFC
Test
Win32
4 QOther Languages

Console Application Visual G+

ASP.NET Web Application Visual G+

: isual C#
I Visual Basic Class Library Visual C

I Visual G#
I Visual F#

I Other Project Types

ASP.NET MVC 2 Web Application Visual G+

b Database Silverlight Application Visual C#

Modeling Projects

I Test Projects | Silverlight Class Library Visual C#

Online Templates x WCE Senvice Application Visual C#

ASP.NET Dynamic Data Entities Web Application Visual G+

Clo Enable Windows Azure Tools Visual G+
Sho

Name: |Refactor |

Location: chusers\rafat linowiecki\documentsivisual studio 2010\Projects v

Show ou

Solution name: Refactor Create directory for solution
[ ] Add to source control

B Code Definition Window JEelI ﬂ Error List 8 Immediate Window B2 Clas... ! Pro.. W Tea..




Refactor - Microsoft Visual Studio

-0

File Edit View ' Refactor | Project Build Debug Team Data Tools Architecture Test Analyze Window Help

Rename...

-G

{0y R ax (| ¢ Bxtract Method..

0olbo #  Encapsulate Field

AGeneral -¢ Extract Interface...

There are no usi « ]
group. Drag an it

Ctrl+R, Ctrl+E

ah  Remove Parameters..

Reorder Parameters..

Ctrl+R, Ctrl+R  Ebug v | x86

Y GAXRIE T

v

| -

Ctrl+R, Ctrl+M

|
¥

Ctrl+R, Ctrl+l
Crl+R, Ctrl+V

\\> s

4 Main(string[] args) v

Cirl+R Ctrl+0  lections. Generic;

add it to the toolbox.

using System.Ling;
using System.Text;

-Inamespace Refactor

=2
=

wyodrebnien
ie metody

Console.Writeline(string.Format("FirstName:{@}", firsthame));
Console.Writeline(string.Format("LastName:{@}", lastName));

vl]lx

L4

AR EYE [

{
= class Progran
{
- static void Main(string[] args)
{
string firstlame = "Jan";
string lastName = "Kowalski";
Console.Readline();
1
}
}
100% -
Output
Show output from: ‘Debug
'Refactor.vshost.exe' (Managed (v4.8.30319)): Loaded
'Refactor.vshost.exe' (Managed (v4.8.30319)): Loaded
'Refactor.vshost.exe' (Managed (v4.9.30319)): Loaded
'Refactor.vshost.exe' (Managed (v4.8.30319)): Loaded
'Refactor.vshost.exe' (Managed (v4.8.30319)): Loaded
'Refactor.vshost.exe' (Managed (v4.9.30319)): Loaded
'Refactor.vshost.exe' (Managed (v4.8.30319)): Loaded

= Output

'C:\Windows\Microsoft.Net\assembly\GAC_32\mscorlib\v4.@ 4.8.0.8_ b7725c561934e089\mscorlib.d11’
'Ci\Windows\assembly\GAC_MSIL\Microsoft.VisualStudio.HostingProcess.Utilities\10.0.0.0_ b@3f5f7f11d5@a
'C:\Windows\Microsoft. Net\assembly\GAC_MSIL\System.Windows.Forms\v4.0_4.0.0.8_ b7735c561934e089\5ystem
'C:\Windows\Microsoft.Net\assembly\GAC_MSIL\System.Drawing\v4.@ 4.0.0.0_ b@3f5f7f11d5@a3a\System.Drawi
'Ci\Windows\Microsoft.Net\assembly\GAC_MSIL\System\v4.@ 4.8.9.8_ b77a5c561934e089\System.d11"
'C:\Windows\assembly\GAC_MSIL\Microsoft.VisualStudio.HostingProcess.Utilities.Sync\10.0.8.0_b@3f5f7f1
‘C:\Windows\assemb1y\GAC MSIL\Microsoft.VisualStudio.Debugger.Runtime\10.08.8.8 bB3f5F7f11d5@ala\Micro
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Preview method signature:
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using System.Text;
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static void Main(string[] args)
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H —

/

B private static void Mazwa_utworzonej metody(string firsthame, string lastName)

{

Console.Writeline(string. Format("Firsthame:{@}", firsthame));
Console.WriteLine(string.Format("LastName:{@}", lastName));
Console.Readline();
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} definicj nowo
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pq Visual Studio

Visual Studio 2012

»» Informacje wstepne

\



Visual Studio 2012

Microsoft Visual Studio 2012 oferuje wiele nowych
mozliwosci opracowywania aplikacji dla systemu
Windows 8, sieci Web, sSrodowiska SharePoint, urzadzen
przenosnych oraz chmury.

Zapewnia rowniez narzedzia do zarzgdzania cyklem
zycCia aplikacji, ktore pozwalajg na wyeliminowanie
barier w pracy zespotow i skrocenie catego cyklu w celu
uzyskania dodatkowych korzysci.

Ponadto zaprojektowany od nowa interfejs uzytkownika
upraszcza wykonywanie typowych operacji i poprawia

aszcza | .
Wyaanost DGWV|suaIStud|0‘“
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Wersje VS 2012

> Ultimate - najlepszy zestaw narzedzi
utatwiajgcych tworzenie aplikacji oraz inne
dziatania w przedsiebiorstwie.

> Premium - dla elastycznych, dynamicznie
dostosowujgcych sie zespotow.

> Professional - dla pojedynczych programistéw i
niewielkich zespotéw.

> Test Professional - lepsze mozliwosci dla
testerow i innych uczestnikéw projektu:

catkowita integracja z procesem tworzenia

oprogramowania.

AR | 1 2 3



Produkty VS Express 2012

> Za pomocg narzedzi Visual Studio Express
mozna projektowac wspaniate aplikacje dla
systemu Windows 8, Windows Phone | sieci
Web. Najwieksza zaleta? Narzedzia sqg
catkowicie bezptatne.

o

w

O

Windows
phone

Win
doWs 8
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Porownanie funkcji dla wers;ji

Polecany
Kategorie i funkdje film Ultimate z subskrypcja ~ Premium z subskrypcja  Test Professional z subskrypca  Professional z subskrypcja
Rozwin wszystkie wideo MSDN MSDN MSDN MSDN Professional
(&) Debugowanie i diagnostyka [ 111 HEE ] | ] |
5 Marzedzia do testowania HEER HER [ | | [ | [ |
5y Zintegrowane srodowisko EEEE EEEE EEE EEE
projektowania
5 Obstuga platformy deweloperskigj [ 111 HEEEN ERER [ ] 11
oy Architektura i modelowanie HEEER ] | | |
"y Zarzadzanie laboratorium [ 111 HEEENE [ |11
"y Team Foundation Server [ 111 HEEEN [ ] 11 ] 1 ] ]|
") Wspdtpraca [ 111 HEEEN HEE ] | ] |
- Oprogramowanie i ustugi do uzytku EEEE EEE EE Bl m
produkcyjnego
- Oprogramowanie do tworzenia i EEEE EEEE B B
testowania aplikadji
5y Inne karzysci HEENR HEEEN ] | ] |

T A e T
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pq Visual Studio

Visual Studio 2012

»» Co nowego?




Zupetnie nowy interfejs.

Juz na pierwszy rzut oka zauwazamy zupetnie
inne srodowisko IDE. Caty interfejs zostat
zaprojektowany od nowa, aby usprawnic
obieg pracy i zapewnic tatwy dostep do
narzedzi uzywanych na co dzien. Paski
narzedzi | karty zostaty uproszczone oraz
dodano nowe, szybkie sposoby znajdowania
kodu. Dzieki tym zmianom mozna wygodnie
obstugiwac aplikacje i wykonywane zadania.
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Dq Start Page - Microsoft Visual Studio
FILE EDIT  VIEW DEBUG TEAM SQL TOOLS TEST  ARCHITECTURE

8@ P Attach.. - A

StartPage ® X

ANALYZE  WINDOW  HELP

Quick Launch (Ctrl+Q) P

v Solution Explarer

HOW-TO VIDEOS (STREAMING)

J2u0|dxg 1anag

Ultimate 2012
New in Visual Studio Ultimate 2012 Update 1:

{27, Enhanced features
for testing software
with Visual Studio

[ﬁS Developing, testing,
and preduction
debugging for
SharePoint

é}_\ Understanding
complex code with
Code Map

Learn more with these short streaming videos:

12u01dx3 122lqO JoAIaS TS XOog|ooL

E Using Code Review
to improve quality

E] How to multi-task
with My Work

.’E Improving quality
with unit tests and
fakes

Recent

@ Using layer diagrams Improving
to design and architecture through
validate your modeling
architecture

‘E Visualize the impact
of a change

E Coordinate your
team with agile
project management

@ Load testing @ Finding and
applications in Visual managing cloned
Studio code

Output

Show output from; v cd

Error List Output  Bookmarks

Collecting and
analyzing data in
production

"ﬁ] Easily reproducing
issues through
manual testing

E Managing lab
environments for
testing

. p’

13"}3 Understand your
code dependencies
through visualization

f‘f’_\. Easily testing user
interfaces with
Coded Ul tests

Solution Explorer Team Explorer  Class View

vl]lx



Zgodnosc z systemem Windows 8

> Wraz z wprowadzeniem systemu Windows 8 rynek aplikacji ulegt gruntownym zmianom.
Visual Studio 2012 zapewnia nowe szablony, narzedzia do projektowania, testowania i
debugowania, czyli wszystkie elementy potrzebne do btyskawicznego tworzenia atrakcyjnych
aplikacji. Dodatkowo program Blend for Visual Studio zapewnia zestaw narzedzi wizualnych,
ktére pozwalajg w petni wykorzystac zalety nowego interfejsu systemu Windows 8.

> Najwiekszg jednak zaletg sg mozliwosci dostepne po ukonczeniu prac nad aplikacjg. W
przesztosci przedstawienie gotowych produktéw klientom nie zawsze byto tatwe. Obecnie
masz do dyspozycji Sklep Windows — ogélnodostepny kanat dystrybucji docierajacy do
milionédw uzytkownikéw. Warunki sg przejrzyste, a potencjat tatwy do zauwazenia. Mozesz
wiec opracowac aplikacje, rozpoczac sprzedaz i by¢ moze spedzi¢ kilka nastepnych lat na
plazy.

pq Visual Studio
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0 Start Page - Microsoft Visual Studio Quick Launch (Ctrl+Q) P -8 X
FILE EDIT VIEW DEBUG TEAM SQL TOOLS TEST ARCHITECTURE ANALYZE WINDOW  HELP

8@ P Attach.. - A
wn
S Start Page # X ~_Solution Explorer v X
u New Project ? I
b3
U_ L1}
g b Recent NET Framework 4.5 - Sortby: Default v it Search Installed Templates (Ctrl+E) P~
K Ummate 2012 4 |nstalled LA -\
§ E Blank App (XAML) Visual C++ Type: Visual C++
= <
g 4 Templates an A two-page project for a Windows Store
) 4 Visual C++ s | Grid App (XAML) Visual C++ app that navigates among grouped items.
4] " The first page allows group selection
o]
" Windows Store . . while the second displays an item list
g ATL Split App (XAML) Visual C++ alongside details for the selected item.
1]
? oL = Split App (XAML) _
g General e Visual C++
= <y
a MFC "
%‘ Test . Direct3D App Visual C++
= LH
5 Win32 ”
Recent Windows Phone EES! DLL (Windows Store apps) Visual C++
LightSwitch 4
b Other Languages !E Static Library (Windows Store apps) Visual C++
b Other Project Types +
Modeling Projects fncgi! Windows Runtime Component Visual C++
4 Samples +E ] ] ] i
b Visual Co+ mJ Unit Test Library (Windows Store apps) Visual C++
b Online
Name; App12
Location: c\users\rafat linowiecki\documents\visual studio 2012\Projects -
olution name: pp V| Create directory for solution
Soluti App12 V] Create di for soluti
Sl ["] Add to source control
Show output from:
‘ 0K H Cancel ‘
Error List  Output | Bookmarks Solution Explorer Team Explorer  Class View



Cos dla webmasterow - czyli nowe sposoby tworzenia
kodu dla aplikacji webowych.

> Visual Studio 2012 utatwia réwniez tworzenie aplikacji sieci Web
dzieki nowym szablonom, lepszym narzedziom do publikowania oraz
petnej obstudze nowych standarddw, takich jak HTML5 i CSS3, jak
rowniez najnowszych zmian platformy ASP.NET. Debugowanie jest
tatwiejsze ze wzgledu na nowe narzedzie Inspektor stron, ktére
pozwala na testowanie opracowywanego kodu strony bezposrednio
w Srodowisku IDE.

> Chcesz sie zajg¢ urzadzeniami przenosnymi? Dzieki technologii 55
ASP.NET mozesz tworzy¢ aplikacje z elementami sterujgcymi, ktore
sg optymalizowane z myslg o telefonach, tabletach oraz innych
urzgdzeniach z ekranami dotykowymi.

HTML
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WebApplication1 - Microsoft Visual Studio
EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM SQL TOOLS TEST ARCHITECTURE ANALYZE WINDOW  HELP

D Opera Internet Browser ~ iDEeToRR- ; B %% DOCTYPEHMIS -

OpenAuthProvidersascx # X [RJiiEH0 4 Opera Internet Browser - |con [16x16, 32 bit, BMP] Global.asaxvh WebApplication1 Defaultaspx <« v Solution Explorer i
<%@ Control Language="vb" Aui Firefox d="OpenAuthProviders.ascx.vb" Inherits="WebApplicationl.OpenAuthProviders"” %> + Q -2 0g @ o ﬁ
-
T2 BT Search Solution Explorer (Ctrl+;)
: _n R _ || Opera Internet Browser
Fi<fieldset class_.open_auth P ° [ Solution "WebApplication1' (1 project)
<legend>Log in using anof Page Inspector 4 | WebApplicationt
- ith.. . . . . ¥ My Project
= <asp:ListView runat="ser Erowse With pe="Microsoft.Asphlet.Membership.OpenAuth.ProviderDetails" b ﬁAy rOj:C
‘ SelectMethod="GetProvideriames" VieuStatelode="Disabled"> ceoun
@ <ItemTemplate> W App_Data
H <button type="submit" name="provider" value="<%#: Item.ProviderName %>" b App Start
title="Log in using your <%#: Item.ProviderDisplayName %> account."> b Content
<hit: Item.ProviderDisplayName %> b Images
</button> b Scripts
</ItemTemplatey @ Aboutaspx
# Bundle.config
EI <EmptyDataTemplate>  Contactaspx
= <div class="message-info"> D Defaultaspx
<prThere are no external authentication services configured. See <a href="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=252803">this article</: B faviconico
</divy '
Global.
</EmptyDataTenplate> f)) oka asax -
</asp:ListViews p_ac agescontig
[ </Fieldset> 7 Site.Master
: ) Web.config
Solution Explorer  Team Explorer  Class View
Ploperties s oo oo
DOCUMENT
e #
B ASP.NET
Debug
¥ Explict
100% ~ 4 4 Language vh
& Design ‘ a Split Strict
Output v X
Show output from:  Package Manager - §
s
Type 'get-help EntityFramework' to see all available Entity Framework commands.
ASPNET

Error List  Output | Bookmarks

Quick Launch (Ctrl+Q) P

vlilx
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Visual Studio 2012 + SkyDrive.

W przesztosci konieczne byto utrzymywanie wtasnego
serwera. Skalowanie wymagato znacznych inwestycji w
Infrastrukture. Teraz masz szybki dostep do praktycznie
nieograniczonej liczby serweréw w chmurze oraz
mozliwos¢ dodawania wiekszej ilosci miejsca i mocy
obliczeniowej w kazdej chwili. Visual Studio oferuje
doskonate narzedzia utatwiajgce przenoszenie aplikacji
na platforme Windows Azure, w tym nowe szablony |
opcje publikowania, buforowanie rozproszone oraz
mniejsze wymagania dotyczgce instalacji.

@& SkyDrive
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Team Foundation Server + ALM

Do tej pory skupialismy sie gtéwnie na tworzeniu aplikacji.
Wraz ze wzrostem ztozonosci aplikacji potrzebne jednak
stajg sie narzedzia pozwalajgce zespotowi pracowac
szybciej | sprawniej. Dzieki programom Visual Studio i
Team Foundation Server mozna stosowac bardziej
optymalne sposoby postepowania. Sposoby dostosowane
do nowych wymogow, ktére nie zakidcajg obecnych
procedur. Narzedzia do sledzenia wymaganh oraz
informacji zwrotnych od uczestnikow projektu, klientéw i
cztonkow zespotu znacznie utatwiajg wspotprace w
ramach catej firmy.
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Istnieje nawet mozliwosc zlecenia firmie Microsoft obstugi
dziatan zwigzanych z zarzgdzaniem cyklem zycia aplikacji.
Rozwigzanie Team Foundation Service zapewnia dostep do
funkcji ALM bez koniecznosci wdrozenia infrastruktury. W ten
sposob nawet najmniejsze zespoty mogqg uzyskac korzysci z
mechanizmow kontroli wersji, oceny kodu oraz narzedzi do
elastycznego planowania.

Application Lifecycle Management (ALM, zarzgdzanie cyklem
zycia aplikacji) to ciggty proces zarzgdzania zyciem
wytwarzanego oprogramowania zwigzany z 4 podstawowymi
pojeciami: kod, proces, jakosc¢, architektura.

135

NET & Visual

COA g A



What's new in .NET Framework 4.5?

Windows Windows 8 support % ASP.NET

. ASP.NET MVC 4 ASP.NET Web Pages 2 Web Forms Tooling
P resentation ASP.NET Web API - %  Asynccontrollers @ New site templates Strongly typed data binding Markup editors
Foun d at | on a new framework for REST endpoints Versatile validation support MVC-like support for Models ¥ improved ( lot)

Built-in Ribbon controls %
Databinding improvements
Ability to add breakpoints to databindings

Data source change aware views
(Live Shaping) %

Support for implementing
WebSocket receivers *

Built-in JavaScript + CSS
combining and minification *

Built-in mobile templates +
jQuery.Mobile support

Alternate views (e.g.
print version, mobile site)

Support for Recipes:
intelligent codegen

Support for OAuth and OpenID %

Built-in map embedding tools;
supports Google, Bing and others

Did you know? ASP.NET Web Pages is yet
another way to work the web besides Web
Forms and MVC. WP sites use Razor and
are typically developed with WebMatrix.

HTML encoded binding expressions IS Express used

x by default
HTMLS support
22 ' Page ¥
Control support for  Multifile support Inspector
new semantic for FileUpload
elements control

New templates

Validator and UpdatePanel now

and snippets
support new HTML5 elements

Validation improvements @
Improved legacy Ul integration
Dispatcher improvements @

__

Windows Workflow Foundation
C# Expressions

State machine workflows are back!
Workflow versioning ¢

Speed-up of large data sets P

Windows Communication Foundation

New channels (UDP multicast, WebSockets, ...) % Simplified configuration, VS config validation
Support for contract-first development * Multiple auth modes for HTTP endpoints
Asynchronous operations @ New, simple HttpClient class

Managed Extensibility Framework 2.0

Support for generic parts %

Debugging improvements

Support for explicit and convention-based bindings between objects %
Support for binding POCOs: no more attribute requirements

Code-first activity design
Faster execution P

Designer usability improvements
Streaming improvements

ADO 0 N ET SQL Express LocalDB

Sparse columns support improved (SQL Server) — New light version of SQL
Express for developer
use. Supported in .NET
4.5, separate patch for
4.0 is coming.

SQL Server 2012 ("Denali") Support Entity Framework 4.5

High Availability support on connection string level Enumeration support Spatial data type support ¥

Table-valued function support ¥

Multiple diagrams per model
Code-first support %
Auto-compiled LINQ queries P

RSB EIIRE s.tored SRERLHEE Fast failover across multiple subnets Migrations for schema changes %
=VichionetepelEtionRe Support for new spatial data types (polygons, arcs etc.) %

Designer improvements Multi-result sproc support

Base Class Library

Networking improvements (IPv6 enhanced, IDN, EAI etc.)
Key interfaces (e.g. file 10) now support async A
New ArraySegment and ReadOnlyDictionary classes

Support for CLR objects over 2 GB in size

Resource file management performance improved @

Task Parallel Library ©

Task thread controls improved:
Task.WaitAll/.WaitAny, various
timeout primitives available

TPL Dataflow: Tools for parallel

C#5.0

Support for async programming:
async and await keywords A

Methods can access call site info
as parameters (Callerinfo)

Visual Basic 11

Iterator implementations (Yield)

Async and Await equal to C# A

"Global" keyword for namespace referencing

Call Hierarchy view available

F# 3.0

Type providers
Query expressions (LINQ)

Auto-implemented
properties

Visual C++ 11

C++11 standard support improved

Auto-vectorization and A
parallelization of loops @

GPU-driven processing (C++ AMP)

Unicode improvements (v6, console support) data flow processing

Intellisense for C++/CLI

Background JIT on multicore platforms @

Callerinfo attributes (as in C#)

Legend:

om M BB RS o

@ = Asynchrony support

offbeat

i Vi ViINW

Microsoft
t e C h & d a y S Information based on public sources available

P = Performance improvement

o ‘ U J[ ions updated on 1st March 2012 (.NET 4.5 beta).
o i Suomen Aktiivisten .NET-kehittéjien Kerho

% = Significant new feature Helsinki ‘ Composed by Jouni Heikniemi.
2 O l 2 www.facebook.com/sanko.net www.offbeat.fi Original with updates available @

www.heikniemi.net/hardcoded



Zrodta

,Zrozumiec platforme .NET” - Wydanie Il David Chappell
MS Visual Studio -

MS MSDN -

Codeproject -

Wikipedia -

4 Programmers -

Barbara Czapiewska - opis .NET - wyktad+Ilaboratorium
Andrzej Stefanczyk - Tworzenie aplikacji okienkowych -

Marek Sawerwain - Platforma .NET
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