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Wstep

®Eclipse jest darmowg platformg napisang w Javie.
Dzieki zastosowaniu technologii Java, Eclipse dostepne
jest dla wszystkich platform posiadajgcych wtasng
Interpretacje wirtualnej maszyny Javy, np. Linux,
Windows, Solaris, OSx, QNX itp.

® Przy wykorzystaniu odpowiednich wtyczek, Eclipse
mozna zastosowac do innych jezykow dzieki czemu
jest elastyczny.

®Specjalna licencja EPL sprawia, ze kazdy moze
wptywac na rozwdj Eclipse.



®OTIl - twérca VA4) (Visual Age for Java) -
narzedzia do programowania w Javie
napisane w Smalltalk. Mozna by powiedziec,
ze Eclipse to VA4) napisane od nowa w Javie.

®Pierwsza wersja Eclipse 1.0 - listopad 2001
®Na powaznie uzywana od wersji 3.0

® Projekt stworzony przez firme IBM, obecnie
wspotpracujg nad nim m.in. takie
przedsiebiorstwa jak IBM, Oracle czy Intel.

®San IBM zainwestowat $40 000 000 w prace
nad Eclipse.




Instalacja IDE

® Odwiedzamy strone projektu eclipse.org,
PO czym przechodzimy do dziatu
Downloads.

*Wyswietlona zostanie strona z lista
dostepnych wersji platformy, m.in. :

®- , Eclipse for Java Developers”,
- EC
- EC
- EC

¢ - etc.

ose IDE for Java EE Developers”,
nse |IDE for C/C++ Developers”,
nse for Mobile Developers”,




. N >~ -~ T Iess than 3 weeks Visit other Eclipse Sites
eCLIPSE CON = s
“51 e g Qe =®

Home( Oownloads ) Users  Members Committers Resources  Projects  About Us Google™ Custom Search Searcl

Eclipse Downloads

Packages Developer Builds Projects W Follow @EclipseFdn Lubig to!
LEENIL LY CR IR ST windows [~} Installing Eclipse
5 : : Install Guid
== Eclipse IDE for Java EE Developers, 221 M Windows 32 Bit S
ood Downioaded 254,347 Times Details Windows 64 Bit m Compare/Combine Packages
= Known Issues
‘ Eclipse Classic 4.2.1, 133 mB Windows 32 Bit = Updating Eclipse
Downloaded 161,538 Times Details Other Downloads Windows 64 Bit

Eclipse IDE for Java Developers, 150 MB Windows 32 Bit
Downloaded 126 452 Times Details Windows 64 Bit

MEMORY FLAWS
Spring Tool Suite ST {J Dovniosd BOOT CAMP

Complete IDE for enterprize Java, Spring, Groovy, Grails and the Cloud.

Downloaded 65,130 Times Details Windows G4 Bit

Eclipse for Mobile Developers, 144 MB Windows 32 Bit
Downloaded 41,950 Times Details Windows G4 Bit

Related Links
Eclipse IDE for Java and DSL Developers, 260 MB Windows 32 Bit e e ik
Downloaded 38,319 Times Details Windows 64 Bit

&
¢
@ Eclipse IDE for C/C++ Developers, 129 MB Windows 32 Bit
W
&

= Make a Donation

- Eclipse for RCP and RAP Developers, 227 MB Windows 32 Bit R RO

 Downloaded 28,151 Times ~ Details Windows 64 Bit m Eclipse Juno (4.2)
Eclinse Indioo (3.7



® Wybieramy interesujgcg nas
wersje (Juno, Indigo, Helios,
Galileo...) oraz system
operacyjny, na ktérym
pracujemy.

® Po pobraniu platformy, nalezy ja
wypakowac w dowolnym miejscu
na dysku.

® Po wypakowaniu program jest
gotowy do dziatania, bez
jakiejkolwiek instalacji.



Moj program w Javie nie kompiluje sie -t
Instalacja JVM, JRE, |DK

® JVM - (ang. Java Virtual Machine), tj. Wirtualna Maszyna Javy. Aby
uruchomic aplikacje napisang przy pomocy jezyka Java, nalezy
skompilowac jej kod zrédtowy. Kompilacja przebiega przy pomocy
kompilatora i polega na przettumaczeniu programu napisanego w
Javie na kod wykonywalny, tzw. Bytecode (nie jest to cigg instrukcji
procesora komputera). JVM nie wystepuje jako samodzielny byt, a
jedynie jako pewna czes¢ JRE lub JDK.

* |RE - (ang. Java Runtime Environment), tj. Srodowisko

Uruchomieniowe Javy. Jest to JVM + zestaw klas i narzedzi
niezbednych do uruchamiania programow napisanych w Javie.

® IDK - (ang. Java Development Kit), tj. Pakiet Programisty Javy. Jest to
JRE + narzedzia niezbedne do implementacji i kompilacji aplikacji
napisanych w jezyku Java.



Instalacja JRE, DK

® Odwiedzamy strone producenta (obecnie

Oracle) - oracle.com, po czym przechodzimy
do dziatu Downloads.

®Na nowo otwartej stronie w obszarze Java
wybieramy JavaSE (w zaleznosci od potrzeb).

*Klikamy na DOWNLOAD dla JDK, badz JRE.
® Akceptujemy licencje, sciggamy, istalujemy i...
®Enjoy *
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Plerwsze starcie

® Kazdorazowo przy uruchomieniu Eclipse, wraz z
ekranem powitalnym pojawi sie okno, w ktorym
wybieramy workspace. We wskazanym miejscu
bedg przechowywane nasze projekty
(domyslinie: \Moje Dokumenty\workspace).

® Aby unikngc¢ tego kroku przy kolejnych
uruchomieniach, zaznaczamy opcje

,Use this as the default and do not ask again”



® Na ekranie powitalnym widniejg ikony
odsytajgce nas m.in. do tutoriali,
wiadomosci itd.

Welcome to t}i'e Ecli/psé/iDE for Java bével_opers

_/




® Po przejsciu do gtéwnej prespektywy stykamy
sie z wieloma skonfigurowanymi widokami.
Kazde pojedyncze , okienko” wewnagtrz Eclipse
jest widokiem. Kazdy z widokéw przeznaczony
jest do roznych zadan (tworzenie kodu,
wyszukiwanie bteddow itd.).

® Zmian w perspektywie dokonuje sie poprzez
przejscie do zaktadki Window/Show View i
wybranie interesujgcego nas widoku.

® Perspektywe mozemy oczywiscie modyfikowac
przeciggajgc poszczegodlne widoki w wygodne
dla nas miejsca (mechanizm drag and drop).

® Mozemy rowniez przechodzi¢ pomiedzy
perspektywami wybierajgc kolejno
Window/Open Prespective.



Pierwszy projekt

e \W celu utworzenia 3 newsava project N = = S
. . Create a Java Project —

projektu wybieramy s
kolejno File/New/Java
Project (lub Alt+Shift+N i
Wybiera myjava PrOjeCt), Location: | C:\Users\Camillo\Documents\Eclipse! TestX Browse...
po czym ukaze sie okno —
kreatora projektu.

Project name: |

() Use a project specific JRE: jreb

() Use default JRE [currently 'jre6")

® Nadajemy projektowi

Project layout

n a ZWe ’ O kresl I a m y (7) Use project folder as root for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files Configure default..,

lokalizacje oraz wersje p—
J R E . [7] Add project te working sets

Warking sets:




Nadejszta wiekopomna chwila...
Pierwszy program w Javie.

® Tworzymy nowg klase klikajgc ppm na projekcie |
wybieramy New/Class.

® W oknie kreatora R €

. . \ , . Source folder: SimpleProject/src _
Projektu znajduje sie wiele

[C]Enclosing type: B

cech, ktére mozemy z goéry w1

Modifiers: @ public () default private protected

7 . . ' [T abstract [ final static
n a d a C n OweJ kI a S I e ’ m ] I n ] Superclass: javalang.Object
Interfaces: Add...

okreslenie modyfikatoréw

Which method stubs would you like to create?

d (@) Ste p U oraz W‘i'a S/C | WOS,C | , [El public static void main{String[] args)

[] Constructors from superclass
Inherited abstract methods

. Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
Czy tez automatyczne DGeneratecomments

wygenerowanie metody main.




® Po zaakceptowaniu wprowadzonych danych, w widoku kodu
pojawia sie skromny kod z publiczng klasg oraz metodg main().

®W celu utworzenia pierwszego, stynnego w kazdym jezyku,
programu piszemy wewngtrz metody main nastepujaca sktadnie:
System.out.printin(,,Hello Eclipse”);

® Zamiast pisac tak dtugg nazwe mozna postuzy¢ sie skrétem:
,Syso” po czym wcisngc Ctrl+Space.

® Aby skompilowa¢ program wybieramy Run/Run lub Ctrl+F11

®U dotu ekranu (domysinie) w oknie konsoli pojawia sie napis Hello
Eclipse.



® Podczas pisania pierwszego programu nie
sposOb nie zauwazy¢ Asystenta wprowadzenia.

public static void main(String[] args) {
System.%.l

' @ append(char argl) : PrintStream - PrintStream

@ append(CharSequence csq) : PrintStream - PrintStream ? append

@ append(CharSequence csq, int start, int end) : PrintStrearri public PrintStream a d{char c)

@ checkError() : boolean - PrintStream
@ close() : void - PrintStream Appends the specified character to this output stream.
@ equals(Object obj) : beolean - Object

@ flush(} : void - PrintStream

@ format(String format, Object... args) : PrintStream - PrintS
@ format(Lecale |, String format, Object... args) : PrintStrean
@ getClass() : Class<?> - Object

An invocation of this method of the form cut . append
{c) behaves in exactly the same way as the invocation

out.printic)

@ hashCode() : int - Object i Specified by:
< | 1 | r append in interface Appendable

Press 'Ctrl-Space’ to show Template Propasals A Press Tab' from propasal table or click for focus

® DZI(.-,,‘KI da>ysSLerntowi wprowaasZeriia ld UIE[C[CO
uzyskujemy podpowiedzi, gdy nie wiemy co
napisac. Przedstawia on wszystkie dostepne z
danego poziomu metody | pola na rzecz danego
obiektu, do ktérego sie odwotujemy, jak rowniez
opis dla wskazywanego elementu.




®|ezeli podczas pisania popetnimy btad (literdwke) asystent automatycznie
znika. Aby go przywréci¢ wciskamy kombinacje klawiszy Ctrl+Space.

®*Na biezgco sprawdzana jest poprawnos¢ kodu. Jesli IDE uzna cos za btad,
automatycznie to podkresli czerwong linig (najczesciej sg to CompilException).
Drobne literéwki, np. podczas wywotywania metody réwniez zostang
podkreslone, lecz Eclipse sam zaproponuje wtasciwg nazwe, bgdz utworzenie
elementu o podanej nazwie.

®Nie wszystkie btedy zostang wykryte przez Eclipse, jak np. btedy czasu
wykonania (ang. Runtime Exceptions) m.in. Dzielenie liczby catkowitej przez
zero (ArithmeticException), czy tez préba otwarcia nieistniejgcego pliku
(FileNotFoundException).



Konfiguracja uruchomieniowa

®Jezeli nasz program przyjmuje parametry z linii polecen, a nie
chcemy korzystac z konsoli systemowej, mozemy wykorzystac
w tym celu Eclipse.

*Wybieramy kolejno Run/Debug Configurations... Pojawi sie
okno:

Create. manage. and run l::unilgurﬂtluns

Debug a Java application

o [ I -
E X | Bl e Mame: Main
m ||| [® Main [69= Arguments ‘_!i:-, JF‘.EW L Classpatlﬂ B Sourcew [} Environmenﬂ B Commorﬂ
Java Applet Program arguments: =
tava ipplication Kamil Zdzichu i
Main
Jur JUnit o
m2 Maven Build :
[T Ramnte laa Annlication

®\W zaktadce Arguments, podajemy parametry dla naszego
programu.



Dotgczanie bibliotek

®Nie wszystkie dostepne dla Javy klasy znajdujg sie w
standardowej bibliotece Javy. Istnieje bardzo duza liczba
(wspieranych badz nie przez Oracle) bibliotek, ktore
bardzo tatwo mozna dotaczy¢ do swojego projektu.

® Aby tego dokonac¢ nalezy po pierwsze pobrac
biblioteke. Przyktadem moze by¢ MigLayout - uktad
pozwalajgacy na szybkie i proste rozmieszczenie
elementow graficznych z biblioteki Swing (przyciski,
pola tekstowe itp.) w oknie aplikacji.



® Aby dodac te biblioteke do projektu nalezy
klikng¢ ppm na projekcie i wybrac¢ Build
Path/Add External Archives...

® Ukaze sie standardowe okno do dotgczania
plikdw, w ktorym szukamy interesujgcego
nas pliku (plik z biblioteka moze sie

L ] ~
ZnaJ C @'@ + Biblioteki » Dokumenty » Eclipse » TesiX b v |4y ||| Precszuko): Testx P Sku ) .

Organizuj * Mowy folder

3¢ Ulubione ~  Biblioteka Dokumenty
£ Ostatnie migjsca Testd
& Pobrane
B Pulpit

Rozmiesé wedtug:  Folder =

MNazwa Data modyfikacji Typ

| metadata 2012-10-1410:24 Folder plikdw
=5 Biblioteki . Okno 2012-10-14 10:25 Folder plikow
@ Dokumenty | | miglayout-4.0 2011-12-1319:36 Executable Jar File

J’ Muzyka

Mazwa pliku:  miglayout-4.0




® Po dodaniu biblioteki w naszym projekcie
utworzy sie miejsce z referencjami do
bibliotek (Referenced Libraries), a w nim
nasza biblioteka.

® Teraz aby skorzystac z tego co w dane;
nibliotece sie znaJdUJe wystarczy przy

o - — o L . P T AIO
\| [# Package Explorer 2 EI m *Main.java £ (3] MyGUIjava ]
=R | = G:H ~ package com.camillo;
N
Okno
bg ore E import net.miginfocom. swing. *;l ]
® Emr;qca.m.llln public class Main {
ain.java

[J] MyGULjava
=, JRE Systern Library [JavaSE-1.6]

* @param args
/ =i, Referenced Libraries

g miglayout-4.0.jar - C:\Users\C public static void main(String[] args) {
£ net.miginfocom.demo
B net.miginfocom.examples 3
B net.miginfocom.layout
B net.miginfocom.swing
B net.miginfocom.swt

& [== META-INF




®lnnym sposobem jest wybranie kolejno: Ppm na
projekcie, Build Path/Add Libraries...

*W nowym oknie wybieramy User Library i klikamy Next.

®Jesli nie ma wczesniej stworzonych przez nas bibliotek
wybieramy User Libraries.../New...
® Nadajemy nazwe dla biblioteki, np. Spring i klikamy OK.

®Teraz klikamy na Add JARs...i wybieramy te pliki JAR,
ktore sg nam potrzebne. Po wszystkim klikamy OK i
Finish.

®*\W ten sposéb, mamy wtasng biblioteke, oddzielng dla
Framework’u Spring.



PackagegExplorer &2

Kllknn

aby.e

b Okflo

°Drugi poziom

Main.java

O Trz e Qj Jﬂggmgry [JavaSE-1.6]
1 Pi aty@ﬁ@? 14 0

ZIEIEIED

Il

1 org.springframework.ao
f# org.springframework.ac
2 org.springframework.ao
f# org.springframework.ao
7 org.springframework.ac
2 org.springframework.ao
2 org.springframework.ao
1 org.springframework.ao
f# org.springframework.ac

2 org.springframework.ao

3 org.springframework.ao

2 org.springframework.ac
2 org.springframework.ao
= META-INF

spring-acp-3.2.0.M2-javado
spring-aop-3.2.0.M2-source
spring-aspects-3.2.0.M2 jar
spring-aspects-3.2.0.M2-jav

m

dy

hall|

*Mainjava 3 . [J|MyGULjzva
tow amcms:tyi?wzvrczﬂe kst

import orq. sprl

b1 1 1 org.springframework.”; o

ic clas B
P B org.springframework.aop.; L
= Juw B org.springframework.aop.aspectj.™:

* @Gpar] B org.springframework.aop.aspectj.annotation.™
= B org.springframework.aop.aspectj.autoproxy.™
= public || £8 erg.springframework.aop.config.”
B org.springframework.aop framework.™
B org.springframework.aop framework.adapter.*
B3 org.springframework.aop framework.autoproxy.™
B org.springframework.aop framework.autoproxy.target.*
B3 org.springframework.aop.interceptor.™

-

1 erg.springframework.acp.scope.®
Press "Ctrl+5pace’ to show Template Proposals
~




®Tego typu operacje mozemy
dokonywac juz w momencie tworzenia
projektu.

®Jesli jednak okaze sie, ze biblioteka jest
niepotrzebna, mozna jg usungc¢ w
nastepujgcy sposob:

°Klikamy ppm np. na projekcie i wybieramy
Build Path/Configure Build Path...

°W zaktadce Libraries zaznaczamy
biblioteke | klikamy na przycisk Remove.



Javadoc

®Javadoc jest narzedziem utatwiajgcym tworzenie dokumentac;ji
technicznej projektu.

® Generuje dokumentacje z kodu zrédtowego do kodu html,
automatycznie dotgczajgc informacje o nazwach
komentowanych klas, pél, metod itd.

® Komentarze do przetworzenia przez javadoc muszg zaczynac
sie znakami /** a kohczycC */ .

®Miedzy znakami /** a */ mozna umieszczac¢ dowolny kod html,
ktéry zostanie przeniesiony do dokumentacji.

®Javadoc rozpoznaje znaczniki dokumentacyjne zaczynajgce sie
od znaku @.



® Przyktadem dokumentu javadoc jest
chociazby dokumentacja Javy:

Anrc nrarla rmnm/iavwraca/A/Anrc/Aani

# | @ docs.oracle.com/javase/6/docs/apif c ".'v Google

@ Czesto odwiedzane || Pienwsze kroki E‘ Wydzial Fizyki, Astron... E Kurs japoriskiego BEN... (%} Java web development... I C++ Qt01 - Introducti... D Zakladki

- -

Java™ Platform I T
Standard Ed. 6 | pYEETM Package Class Use Tree Deprecated Index Help Java™ Platform

- Standard Ed. 6 |=

FREV NEXT FRAMES NO FRAMES

All Classes

Packages

ava applet

ava.awt
ava.awt.color

ava awt datatransfer
ava.awt.dnd

java.awl.event
1| n

All Classes

AbstractAction
AbstractAnnotationValueVisitore
AbstractBorder

AbsiractBution

AbstractCellEditor
AbstractCollection
AbsiractColorChooserPanel
AbstractDocument

AbstractDocument Attribute Context
AbstractDocument. Content
AbstractDocument ElementEdit
AbstractElementVisitore
AbsiractExecutorService
AbstractinterruptibleChannel
AbstractLayoutCache
AbsiraciLayouiCache ModeDimensions

Java™ Platform, Standard Edition 6

API Specification
This document is the API specification for version 6 of the Java™ Platform, Standard Edition.
See:
Description
Packages
. Provides the classes necessary to create an applet and the classes an applet uses to communicate with its applet
java.applet
context.
java.awt Contains all of the classes for creating user mnterfaces and for pamting graphics and images
java.awt.color Provides classes for color spaces.
java.awt.datatransfer Provides interfaces and classes for transferring data between and within applications.
. Drag and Drop is a direct manipulation gesture found in many Graphical User Interface systems that provides a
java.awt.dnd 5 A . i . . . .
mechanism to transfer nformation between two entities logically associated with presentation elements in the GUL
java.awt.event Provides interfaces and classes for dealing with different types of events fired by AWT components.
java.awt.font Provides classes and interface relating to fonts.

java.awt.geom

Provides the Java 2D classes for defining and performing operations on objects related to two-dimensional geometry.

java.awt.im

AbsiractList

AbstraciListModel

AbsiraciMap

AbsiractMap SimpleEntry
AbstractiMap.SimplelmmutableEntry
AbstractMarshallerimpi
AbstractMethodError
AbstractOwnableSynchronizer
AbsiractPreferences
AbsiractProcessor
AbstractQueue

4 | 1

Provides classes and interfaces for the input method framework.

java.awt.im.spi

Provides interfaces that enable the development of input methods that can be used with any Java runtime
environment.

java.awt.image

Provides classes for creating and modifying images.

java.awt.image.renderable

Provides classes and interfaces for producing rendering-independent images.

java.awt.print

Provides classes and interfaces for a general printing APL

java.beans Contains classes related to developing beans — components based on the JavaBeans™ architecture.
java.beans.beancontext Provides classes and interfaces relating to bean context.

java.io

4

Provides for system mnput and output through data streams, serialization and the file system.



Javadoc w Eclipse
v==ﬁby£maémlellwzglmt% ks

ivef s on alpha

d= Person {

zmlenna dotyoczaca WysSokosci wypiaty danego pracownika */

o Trzegfi”ﬁé??tdﬁ”’

Czwarty-poziom-
I Pigty” poziom’

= icnstertcr klasy Employee ustawiajgcy pola name, age graz salary
* Eparam name
* [@param age
* [@param =Salary
=/
public Employee (String name, int age, int salary) {
super (name, age);

this.=zalary = salary;

- _,-'r’”"
* Zwraca wyplate pracownika
* @return =salary
=/
= public fleoat getSalarvi() {
retorn salary;




®* Aby wygenerowac¢ dokumentacje nalezy
wykonac nastepujgce czynnosci:

°Wchodzimy do Project/Generate Javadoc...

°Ukaze sie okno, gdzie w polu Javadoc command
namezy wskazac¢ wystepowanie pliku javadoc.exe
(domyslinie w folderze zainstalowanego wczesnie;
jdk).

> Nalezy wskazac projekt, dla ktérego zostanie
wygenerowany Javadoc.

°Nalezy réwniez wybrac, czy chcemy wygenerowac
Javadoc tylko dla klas publicznych i ich elementéw
(opcja Public), czy tez np. dla wszystkich klas, w tym
tez prywatnych (opcja Private lub Package).

°Wybieramy lokalizacje do zapisu I klikamy Finish.




-
Genew

Javadoc Generation @ ) 1
/I, Javadoc generation may overwrite existing files 1 J

lavadoc command:

ChProgram Files (x86)%)ava'jdkl.6.0_35\bin"javadoc.exe - Configure... |
Select types for which Javadoc will be generated:

b WS Javadoc|
b [ SimpleProject

Create Javadoc for members with visibility:
() Private () Package () Protected i@ Public
Public: Generate Javadoc for public classes and members,

@ Use standard doclet

Destination: Chlsers\Camille Documents\ Eclipse\ Testiavadochdoc Browse...
(7) Use custom doclet

Doclet narme;

Doclet class path:

@ < Back Net> | [ Finish | [ Cancel




®Jesli podczas tworzenia dokumentacji beda
jakies btedy, kompilator na pewno nas o tym
powiadomi w widoku Console.

®*DomysSlnie w widoku Package Explorer w
folderze doc znajdujg sie wszystkie pliki w
formacie HTML, zaréwno do poszczegdélnych
klas (np. Main.html), jak rowniez do catosci
(index.html).

®Eclipse posiada wbudowang przegladarke
iInternetowg, tak wiec klikamy dwukrotnie na
wybranym pliku lub ppm: Open With/Web
Browser



Debugger

® Debugger (ang. odpluskwiacz) - jest to program
komputerowy, dzieki ktoremu mozna odnalezC i
zidentyfikowac btedy (w innych programach),
zwanych bugami(robakami).

®* Dzieki debuggerom mozna efektywnie sledzic¢
wartosci poszczegdolnych zmiennych,
wstrzymywac dziatanie programu w
okreslonych miejscach, czy tez wykonywac
Instrukcje krok po kroku.



Breakpoints - punkty wstrzyman

® \W Eclipse dostepnych jest kilka
typow wstrzyman linii:

> punkty wstrzyman linii

> punkty wstrzyman pol

> punkty wstrzyman metod

> punkty wstrzyman klasy

> punkty wstrzyman wyjatkow




® Po ustawieniu przynajmniej jednego punktu
wstrzymania uruchamiamy debugera.

® Aby tego dokonac¢ wybieramy kolejno Run/Debug
PO Czym pojawi sie okno:

o N
3 oo S =

|@ This kind of launch is configured to open the Debug perspective when it suspends.

This Debug perspective is designed to support application debugging. It

incorporates views for displaying the debug stack, variables and breakpoint
management.

Do you want to open this perspective now?

[ Remember my decision

* Wyb ;
Remember my decision.

® Zostaniemy przeniesieni do perspektywy Debugqg.




*W widoku Debug widniejg przyciski:

O T L

Fa Stop F& F& F7

°F5 - przejscie do nastepnego kroku w programie. Jesli
nastepnym krokiem jest metoda, to polecenie wywota jg,
jednoczesnie przechodzgc do pierwszej linii jej
wewnetrznego kodu.

°F6 - przejscie do nastepnego kroku w programie. Jesli
nastepnym krokiem jest metoda, to polecenie wywota jg
bez przejscia do jej wewnetrznego kodu.

°F7 - Wykonuje do kohca kod metody, w ktérej znajduje
sie debug i wychodzi do metody wywotujgcej.

°F8 - Opuszcza tryb debugowania krok po kroku.
Przechodzi do nastepnego punktu wstrzymania.



*Widok Variables - Zawiera liste
dostepnych zmiennych wraz z ich
wartosciami.

(9= Variables I “_®g Breakpoints = -

Mame WValue
@ args String[0] (id=1&)
o p Person[4] (id=1T7)
QO i 3

® Mozliwa jest rowniez zmiana wartosci
zmiennych bezposrednio w tabeli.
Zmiany zatwierdza sie klawiszem
Enter.



Punkty wstrzyman linii:

> Tego typu punktdow wstrzyman uzywamy,
gdy chcemy wstrzymac prace naszego
programu w konkretnej linii.

String mail, flcoat =salary) {
super (name, age, bornDate);
thi=.=zetName (name) ;
thi=.=zethge (age) ;

Punkty wstrzyman pal:

> Uzywane sg gdy chcemy wstrzymac prace
naszego programu, gdy pole danej klasy
jest wykorzystywane(odczyt/modyfikacja).
Mozna rowniez w Breakpoint properties...
Wyb private String name; yC aktywny przy

private int age:

(j private GregorianCalendar bornDate:;
O Czy\—l\— 1J 1\ AN IIIV\J]III\M\—JI-



Punkty wstrzyman metod:

°Uzywamy ich gdy interesuje nas, kiedy program
wchodzi i/lub wychodzi z danej metody. Te
breakpointy ustawiamy na wysokosci
rozpoczecia definicji metody. We wtasciwosciach
mozna okresli¢, czy program ma sie zatrzymac
na wejsciu i/lub wyjsciu metody.

public void setName (String name) {

thi=.name = name;

}

Punkty wstrzyman klas:

° Uzywana, gdy interesuje nas moment

pierwszego tadowania danej klasy przez
maszyne wirtiialna

public ab=tract clazss Person {



Punkty wstrzyman wyjatkéw:

> Uzywany, gdy w programie wystepuje jakis
wyjatek, ale problemem jest okreslenie
przyczyny oraz miejsca, w ktorym
wystepuje.

> Otwieramy:

Window/Show
View/Other/Debug/Breakpoints

Otworzy sie widok Breakpoints, w ktorym

W b i [2/ Problems | @ Javadoc @ Declaration | B Console [ %5 Debug | “c Breakpoints &3 ® & & o | = <)===> ¢ ¥ =08
y [#](® Person

@ Main [line: 24] - main(5tring[]} e
Brea =3 Person [entry] - setMame(String) )r

&2 Person [access and moedification] - name y

C h C e [T Hit count: @ Suspend thread () Suspend VM




® Witasciwosci punktow wstrzyman:

°>Hit Count - ilosS¢ trafien. Ustawiamy
breakpoint, po czym w jego
wiasciwosciach zaznaczamy opcje
Hit count, po czym podajemy
wartos¢ N. Opcja ta pozwala na
wstrzymanie dziatania programu,

doplero wtedy gdy dany breakpomt

type filter text Line Breakpoint s r
B.reah.cp int Propert Type: com.camillo.Main
Filtering :
Line Mumber: 25
Member: main(5tringf(])
[V Enabled
[¥] Hit count: 5 # Suspend thread () Suspend VM

[C] Conditional @) Suspend when 'true’ Suspend when value changes




°Condition - warunek. Jak nazwa
wskazuje, punktom wstrzyman
mozna nadawac warunki. Po
spetnieniu danego warunku
breakpoint uaktywni sie, co
spowoduje wstrzymanie dziatania
programu.

- —
@) = Properties for com.camillo.Main [line:25] - main{String[])
type filter text Line Breakpoint - - -
E.rea lt.:polﬂt Brmperbies Iype com.camillo.Main
Filtering :
‘ Line Number. 25
Member: main(5tring[])
Enabled
[ Hit count: i@ Suspend thread () Suspend YM
[ Conditional @ Suspend when ‘true’ () Suspend when value changes J
o
i=2 *




® Dzieki widokowi Breakpoints
mozemy w szybki sposob:

>dodawac punkty wstrzyman,

>usuwac(pojedynczo lub wszystkie
jednoczesnie),

>szybko przejs¢ do miejsca
wystepowania danego punktu
wstrzymania,

>dodac punkty wstrzyman wyjatkow,
> dezaktywowad punkty wstrzyman.




Tworzenie plikow JAR

®Czym sg pliki JAR?

®Ogdlnie pliki JAR sg archiwami, podobnymi do plikow
rar czy zip, z tym ze zawierajg w sobie program Javy.

® Charakterystyczng rzeczg plikéw JAR jest to, ze
oprocz plikéw skompilowanych klas czy tez plikow
zrodtowych zawierajg w sobie informacje o sposobie
uruchomienia programu. Informacje te umieszczone
sq w pliku manifestu (manifest.mf) znajdujgcym sie
w katalogu META.




® Aby utworzyc plik JAR w Eclipse nalezy:
°Klikng¢ ppm na projekcie i wybra¢ Export...
°Wybieramy opcje Java/JAR file

°Wybieramy co ma by¢ umieszczone w pliku JAR
oraz okreslamy miejsce zapisu pliku.

°Klikamy Next i akceptujemy domysine
ustawienia.

°Zaznaczamy Generate the manifest file oraz

okreslamy klase, z ktérej program bedzie
startowat.

°Klikamy Finish i gotowe *




Pobieranie wtyczek

®Eclipse jest bardzo dobrze rozbudowang platforma, ale nie zawsze
to czego potrzebujemy jest dostepne od razu po pierwszym
uruchomieniu.

®Dla Eclipse sa tworzone réznego rodzaju wtyczki (plugin).

® Aby je zainstalowad, mozna skorzystac z Eclipse Marketplace
dostepnym w Help/Eclipse Maretplace...

® W karcie Search w polu Find wpisujemy nazwe interesujgcej nas
wtyczki, po czym klikamy na przycisk Go.

®Z listy wybieramy interesujgca nas pozycje i klikamy Install.



Eclipse Marketplace ‘%

Select solutions to install, Press Finish to proceed with installation.
Press the information button to see a detailed overview and a link to more information.

Search | Eecentl Eupul.a:l lnst,a.ll.ed.|
Find: | svn A 7 | [All Markets = | [l Categories -

Subversive - SVN Team Provider @ —

The Subversive project is aimed to integrate the Subwversion (SWIN) version control
system with the Eclipse platform, Using the Subversive plug-in, you can work..,

by Eclipse.org, EPL Install

. SvnAdmin @

Svn&dmin is a Subversion administration tool for Eclipse. It is provided as an
Eclipse plug-in, and it supports the following features: * User administration..,

m

by sidelab, EPL Install

. MyBatisLink ®
The Eclipse plugins help coders to navigate from java codes to the IBatis/MyBatis
configuration xml files, The sglmap elements of [Batis/MyBatis can be shown

! when...
by null, null Install
. Eclipse Organigram Plugin @
- Keep your team members up to date with the team structure, phone numbers,
svn/git usernames and other stuff important for you. Don't let thern waste time
querying...
by null, null I
| . . .
gy FBToolkit (Flashbuilder Toolkit) ® -

Switch Marketplace catalog

@ < Back Next > e




Podstawowe skroty

®Ctrl+Space - podglad wszystkich dostepnych metod i pdl, ktére
mozna wywotac¢ na rzecz danego obiektu. Rowniez automatyczne
dokonczenie wpisywane;j tresci.

®Ctrl+1 - w sposob automatyczny poprawia kod (ostrzezenia i btedy).
®Ctrl+/ - zakomentowanie aktualnej linii.

® Ctrl+Shift+F - auto formatowanie kodu.

®Ctrl+D - usuwa caty wiersz, w ktérym sie znajdujemy.

®Ctrl+M - rozciggniecie aktualnego widoku na caty ekran. Ten sam
skrét do powrotu.

®Ctrl+L - idzie do linii o podanym numerze.
® Ctrl+Q - przenosi w miejsce ostatniej zmiany.
®Ctrl+F6 - przechodzenie pomiedzy otwartymi edytorami.

® Alt+Shift+R - zmiana nazwy danego pola we wszystkich miejscach
jego wystgpienia.

® Ctrl+Shift+L - pokazuje liste skrotéw.



Porady i wskazowki

® Refractoring:

> Wyodrebnienie zmiennej lokalnej:
° Zaznaczamy ,Hello Eclipse”

° Wciskamy Alt+Shift+L

° Podajemy nazwe dla zmiennej.

public =static void main(S5tring([] args) {

puoblic =tatic wvoid main(String[] args) { String hello = "Hello Eclipse™;
System.ocut.println("Hello Eclip=e™):; C::::b’ Syatem.ocut.println(hella) ;
Svatem.ocut.println("Hello Eclip=e™); Syatem. cut.println(hella) ;

O

Dziatanie odwrotne: Alt+Shift+]

> Wyodrebnienie metody:

o

Zaznaczamy System.out.printin(hello);

. . public static void main(3tring[] args) {
Wciskamy Alt+Shift+M String hello = "Hello Eclipse";
syso(hella);
syso(hella)

O

A NadAdlaliamarisr ma=—miara sma kA Ao,

public static wvoid main(String[] args) {
String hello = "Hello Eclipse™;
System.cut.println (hella) ; =>

System.cut.println(hellao) ;

H

private static void =y=so(S5tring hellao) {
Sy=stem.out.println (hellao) ;
H




® Domyslny konstruktor:

> Ustawiamy kursor w miejscu, gdzie chcemy
umieslcicl konstru ktor’ public static void main(String[] args) {

¥

> Wciskamy Ctrl+Space

& Main() - Default constructor
O W b 1 m . % clone() : Object - Override method in 'Object
y I e ra y' @ equals(Object obj) : boolean - COverride method in 'Object
¢ finalize() : void - Override method in 'Object
@ hashCode() : int - Override method in 'Object

Klasa() - Default CONSErU || s s oot o

3 Main

® Domyslne szablony kodu:

> Przyktadem domyslinego szablonu jest petia

fo,: public static wvoid main (String[] args) 1
for (int = 0; i <« args.length; i++) {
° Aby uzyc szal 3 nastepnie

Ctrl+Space. I' ow petli for.




® Definiowanie wtasnego szablonu
kodu:

° Eclipse pozwala na definiowanie wtasnych
szablonow, ktére przyspieszajg prace programisty
oraz eliminujg pojawienie sie btedéw.

> Aby stworzy¢ wtasny szablon nalezy wybrac kolejno
; Window/Preferences/java/Editor/TempIates

vl.ﬁktmt cally insert




® W polu Name: podajemy nazwe szablonu.

® W polu Description: opis dla danego
szablonu.

® Zaréwno to co podamy w polu Name jak i w
polu Description, bedzie widoczne w

asystencie wprowadzenia (Ctrl+Space).

(oo R ]
o \W I, np.

Il Mame: for Context: ’Java statements v] [/] Automatically insert ||

Description:  for with decrementation

Pattern: for (int i = &{cursor}; i > 0; i—) { -

H

4
Inzert Variable...

® [ oK ] ’ Cancel




® W szablonach zmienne ${...} zmieniane sg na
odpowiednie wartosci.

O

${cursor} - ustawia kursor w danym miejscu.

O

${value} - wskazuje miejsce do nadania wartosci.

O

${enclosing_method} - nazwa aktualnej metody.

° itd..

® Teraz wpisujgc nazwe danego szablonu i naciskajac
Ctrl+Space ujrzymy:

public static void main(String[] args) {
for, 3
; = for - for with decrementation |- igwre (Ri0s i S AbEg & 2 WF d==)
E for - itera ray
= ) i
public = for - itera orary variable = |
ret| B for - iterate ow
1 E foreach - iterate over an array or Iterable
for
public || ® ForegroundAction - javax.swing.text.StyledEditorkit
supl| @ Form - java.text.Normalizer

% ® FormAction - javax.swing.text.html HTMLDocument. HTh
' G Format - Jjavatext
& FormatConversionProvider - javax.sound.sampled.spi

m | L

Press 'Ctri~5pace’ to show Template Proposals Press 'Tab' from proposal table or click for focus|

o
‘|

public =tatic void main(String[] args) {

® A po wcisnieciu Enter: for (int i = 1> 05 10

H




® Generacja kodu:

> Generowanie getterdow i setteréw.

° Majgc przygotowane pola, np. String name, int age,
klikamy ppm w miejscu gdzie chcemy stworzyc¢ dla tych
pol gettery oraz settery.

° Wybieramy Source/Generate Getters and Setters...

» Wybieramy, dla ktorych pol maja zostac wygenerowane
gettery i settery badz tylko je: privare 1ot 2=/

private String name;
public int gethge () {
}l retorn age;
}
private int age: public vold setige (int age) {

this.age = age:;
private String name; :> 3 s o

puoblic String getMHame () {
retorn name;

}

public void setMName (String name) {
this.name = name;

}




® Generowanie konstruktorow:

°>W celu wygenerowania konstruktora
przypisujgcemu wartosci swoich
parametrow odpowiednim polom klasy,
klikamy ppm w miejscu, gdzie chcemy
umiescic¢ konstruktor.

> Wybieramy Source/Generate Constructor
using Fields...

¥
)

/7

O | _ _ i’ kto re public Main(int age, String name) { /
private int age: super ()
private S5tring name; thi=s.age = age;

this.name = name;
public int getlge() { ¥

return age;
¥ private int age;
public void setige(int age) { private S5tring name;
thi=z.age = age;
¥ public int getige () {
retorn age;




® Generowanie Javadoc:

°Ustawiamy kursor na nazwie metody.
°Wybieramy Alt+Shift+]

iparam arg
public double abs (double arg) { * Greturn
retorn arg > 0 ? arg @ -arg; :> *f
3 public double abs:double arg) {

retorn arg > 0 ? arg : -—-arg:;
}




® Czyszczenie kodu

Eclipse pozwala nam na zmiane, czy tez czyszczenie kodu.
Polega on m.in. na:

dodawaniu niezaimplementowanych metod,
konwersiji petli typu for do foreach,

dodaniu lub usunieciu nawiaséw w petlach
oraz wiele wiecej przydatnych rzeczy.

Jesli ktos lubi porzadek w swoim kodzie, warto sie zapoznac
z tg opcj3.

Aby z niej skorzystac wybieramy: Source/Clean Up..., po
czym jesli chcemy skomponowac wtasny profil, wybieramy Use
custom profile, a nastepnie Configure

Pojawi sie okno z kilkoma kartami, a w nich wiele opcji do
wyboru z podglagdem po prawej stronie.



Formatter ® .
rigl.poziom
[ Remol;re trailing Ehites&}ace

ZECHPOZIOMycamine

[7] Correct indentation

C'ZerasFottyfopaQnZlilQ mm on the Formatter

preference page.

! Pigty poziom

Imports
[7] Organize imports

The settings for erganizing imports can be changed on the Organize
Imnports preference page.

Mermnbers
[7] sort members
Sort all members
@ Ignore fields and enum constants

A Reordering of fields and initializers can result in sermantic and
runtirne changes,

The settings for sorting members can be changed on the Members Sort
Order preference page,

Preview:

import org.model.*;

e

#h -Javadoc -comment

* -Esince 2007

*f

public clas=s Engine {
public void -startc() {}

public
void stop() {

clas= SortExample - {
private S5tring foo;
private 5tring bar;
private wvoid fool() {}
private vold bar() {}

8 of 30 clean ups selected

®@

0K

||

Cancel




®Jesli w grupie programistow pracujgcych nad danym projektem istniejg osoby, ktére
nie chca trzymac sie pewnych standardéw i uwazaja, ze kod nie musi pieknie
wygladad, to jest sposéb aby wymusi¢ na takich osobach trzymanie sie norm.

® Eclipse udostepnia zmiane ustawienh kompilatora. Mozna np. poinformowac
kompilator, ze metoda o takiej samej nazwie jak klasa jest niedozwolona, przez co
bedzie zgtaszany btad.

® Aby tego dokona¢ klikamy ppm na projekcie i wybieramy Properties/lava Compiler/
Errors/Wornings, po czym zaznaczamy Enable project specific settings.

®* W tym miejscu widnieje wiele opcji do wyboru, ktére mozemy ustawi¢ na ignorowane
przez kompilator, jak tez na te, przed ktérymi kompilator nas tylko ostrzeze oraz te,
ktére kompilator ma uznawac za btad.



Properties for

type filter test Errors/¥Warnings RS |
|
:E-slc;urce Enable project specific settings Configure Workspace Settings... ||
uilders
Java Build Path Select the severity level for the following optional Java compiler problems: -
Java Code Style * Code style I
Clean Up ) i }
Code Templates Meon-static access to static member: Warning
Formatter Indirect access to static member: Ignore
Organize Imports
Java Compiler Unqualified access to instance field: m
Annotation Processing Undocumented empty block: Ignore =
Building —
Errors/Warnings Access to a non-accessible member of an enclosing type: Ignore
Javadac Method with a constructor name: Warning
Task Tags ——
lava Editor Parameter assignment: Ignare
Javadoc Locati
;:;?E::H;:‘E:TT;F MNon-externalized strings (missing/unused SNOMN-MLSS tag): Ignore B
Refactoring History ¢ Potential programming problems
HUH‘FDEbug_ Seftings b Name shadowing and conflicts
Task Repository i
Task Tags ¢ Deprecated and restricted API
VEI“dEtiDﬂ b llnnaoraccare rnda
d I b
WikiText - |
Restore Defaulis| | Apply |

@ 0K | Cancel |




® Filtry Package Explorer’a

°Przy duzych zadaniach, w projekcie
moze pojawic sie wiele elementow,
ktore jak sie okazuje, czesto sg
puste, jak rowniez zawierajg pliki o
roznych rozszerzeniach i wiele
|nnyCh. = Package Explorer i — ES

= Deb Top Level Elements
'[L,—‘i Javadoc

[
¥
°Wchodzgc do = e
a > :;‘,J- SimpleProject Deselect Working Set
Edit Active Working Set...

Znadeiemy tE 1 1 Window Working Set

1 Empty packages




® Jak widac¢, widnieje tu wiele
elementdw, tj. zamkniete projekty,
puste kontenery bibliotek, puste
pakiety, pola i wiele innprtrmmmm—sm

7] Mame filter patterns (matching names will be hidden):

® Nalezy uwazac, aby po

operacji filtrowania I

[[] Closed projects

N 0 7 . . . Empty library containers
t n I e [[] Empty packages

n I e Za po m n I eC O I S J Empty parent packages

[] Fields

Import declarations

ale ukrytych elementaq “ ™

[[] Java Members
[7] Libraries from external

N a Sze g O p rOj e kt U. Filter description:

| SelectAll || DeselectAll |

@ [ ok [ Ccance




Kliknij, aby edytowac style wizorca teks

°Drugi poziom

°Trzeci pozio _
Czwarty poziom 2= B\

| Pigty p7f|6“m X RR




	Slajd 1
	Slajd 2
	Wstęp
	Slajd 4
	Instalacja IDE
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Instalacja JRE, JDK
	Slajd 10
	Pierwsze starcie
	Slajd 12
	Slajd 13
	Pierwszy projekt
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Konfiguracja uruchomieniowa
	Dołączanie bibliotek
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25
	Javadoc
	Slajd 27
	Javadoc w Eclipse
	Slajd 29
	Slajd 30
	Slajd 31
	Debugger
	Breakpoints – punkty wstrzymań
	Slajd 34
	Slajd 35
	Slajd 36
	Slajd 37
	Slajd 38
	Slajd 39
	Slajd 40
	Slajd 41
	Slajd 42
	Tworzenie plików JAR
	Slajd 44
	Pobieranie wtyczek
	Slajd 46
	Podstawowe skróty
	Porady i wskazówki
	Slajd 49
	Slajd 50
	Slajd 51
	Slajd 52
	Slajd 53
	Slajd 54
	Slajd 55
	Slajd 56
	Slajd 57
	Slajd 58
	Slajd 59
	Slajd 60
	Slajd 61
	Slajd 62

