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INFORMACJE
WSTEPNE

Code::Blocks - zintegrowane srodowisko programistyczne na
licencji GNU (a wiec catkowicie darmowe), dla programistow
C/C++. Cechuje je niska pamieciozernosc oraz prostota obstugi.
Dziala zaréwno pod Windowsem, jak i Linuksem.




SKAD SCIAGNAC? JAK
ZAINSTALOWAC?

Wchodzimyna WWW.CODEBLOCKS.ORG - sciggamy!

C o d e T B I o cks Code--Blocks - The IDE with all the features you need, having a consistent look, feel and operation across platforms
nn

Home Features Downloads Forums Wi

Main Please select a setup package depending on your platform:
» Windows 2000/XP/Vista/T
* Home o Linux 32-bit
» Features « Linux 64-bit

« Mac OS X

Downloads
o Binaries

NOTE: There are also more recent nighitly builds available in the forums or (for Debian and Fedora users) in Jens’ Debian repository and Jens' Fedora repository. Please note that we consider nightly builds to be stable,
usually.

o SV
 Plugins IMPORTANT NOTE: If you try to download from BerliOS and get a "Too many clients!” - error, you should retry to download the file. According to a BeriOS - admin, this can happen several times, before the download starts.
« User manual If it still does not work, search our forum for “alternate mirror”, you will find at least alternatives for the windows and debian downloads.
« Licensing
« Donations
. . A ' Windows 2000 / XP / Vista | 7:

Quick links oy
* EAQ File Date Size Download from
: V\:Lu‘ma codeblocks-10.05-setup.exe 27 May 2010 233 MB BerliOS or Sourceforge.net
- Nightlies codeblocks-10.05mingw-setup.exe 27 May 2010 74.0 MB BerliOS or Sourceforge.net
* BugTracker
» PatchTracker
* Browse SVN NOTE: The codeblocks-10.05mingw-setup.exe file includes the GCC compiler and GDB debugger from MinGW.
= Browse SVN

log
EvE 5 Linux 32-bit:
built with
Ww Widgets Distro File Date Size Download from

codeblocks-10.05-1-debian-i386.tar.bz2 27 May 2010 18.6 MB BerliOS or Sourceforge.net

|
W3C 0“2 (a
Gﬂ”ﬁ"ﬂﬂg B codeblocks-10.05-0.fc13.i686.rpm 8 June 2010 6.3 MB BerliOS or Sourceforge.net

haslife&

codeblocks-10.05-1-debian-dbg-i386.tar bz2 27 May 2010 64.9 MB BerliOS or Sourceforge.net

codeblocks-contrib-10.05-0 fc13.i686.rpm 8 June 2010 44MB BerliOS or Sourceforge.net

lub...



http://www.codeblocks.org/

...w przypadku linuksow, w konsoli wpisujemy:

sudo apt-get/yum install codeblocks

bizkit@bizkit-laptop:~/Pulpit$ sudo apt-get install codeblocks
[sudo] password for bizkit:
Czytanie list pakietodow... Gotowe
Budowanie drzewa zaleznosci
Odczyt informacji o stanie... Gotowe
Sugerowane pakiety:

libwxgtk2.8-dev wx-common codeblocks-contrib
Zostana zainstalowane nastepujace NOWE pakiety:

codeblocks
® aktualizowanych, 1 nowo instalowanych, ©® usuwanych i 1 nieaktualizowanych.
Konieczne pobranie 0@ B/1642 kB archiwow.
Po tej operacji zostanie dodatkowo uzyte 4686 kB miejsca na dysku.
selecting previously unselected package codeblocks.
(0dczytywanie bazy danych ... 236057 files and directories currently installed.)
Rozpakowanie codeblocks (z .../codeblocks _10.85-2_1i386.deb) ...
Przetwarzanie wyzwalaczy dla shared-mime-info... m?
Przetwarzanie wyzwalaczy dla desktop-file-utils...
Przetwarzanie wyzwalaczy dla bamfdaemon...
Rebuilding fusr/share/applications/bamf.index...
Przetwarzanie wyzwalaczy dla gnome-menus...
Przetwarzanie wyzwalaczy dla man-db...
Przetwarzanie wyzwalaczy dla menu...
Konfigurowanie codeblocks (18.85-2) ...
Przetwarzanie wyzwalaczy dla menu...
bizk1t@bizk1lt-laptop:~/Pulpits [}




RZUT OKIEM NA
PANEL GLOWNY

File Edit View Search oject Build Debug wxSmith Tools Plugins Settings WValgrind Help

‘DB

Build target:
Management )

-

4| Projects | Resources

© workspace

Code::Blocks

The apen source, crass-plasforn [DE
hirp:Swoww codeblocks. org

[ - .
ﬁ Create a new project Q!t Open an existing project

u Visit the Code::Blocks forums Report a bug Request a new feature

Recent projects
= (home/bizk1t/Pulpit/code/simple/simple.cbp

5 [{home/bizk1t/Programowanie -
CodeBlocks/third/third.cbp

5 [home/bizk1t/Programowanie -
CodeBlocks/simple/simple.cbp

Recent files

= [home/bizk 1t/Pulpit/valgrind
examples/second.c

= {home/bizk 1t/Pulpit/valgrind
examples/first.c

[T PR - A TP T . PUPY PR Ny et pam |

Welcome to Code::Blocks! | | |default




TWORZENIE NASZEGO
PIERWSZEGO PROJEKTU

Standardowo jak wiekszos¢ IDE, Code::Blocks oferuje
wygodne tworzenie wiekszych projektow, skladajacych sie z
wielu plikow nagtéwkowych i zasobow.

Aby stworzy¢ nowy projekt wybieramy:

File # New » Project




Wybieramy typ projektu.

‘O e Q|
| Build target:

s Start here &

4| Projects | Resources | » ||

© workspace

Code::Blocks

e New from template X

Projects Category: | <All categories> = } Go |
Build targets ——— = e
: o I GLUT Anului
Files V‘Q L@ & nulyj |
Custom g bit
User templates ARM Project Dapplication GLUT project ¢
AVR Project Empty project GTK+ project (
FL?( é %é,
Code::Blocks plugin FLTK project Irrlicht project I eature
» GLEW
L@ (.= _11’:7' View as
D7, T . . ! @ Largeicons
: bl GLFW project Lightfeather project ¢
List
TIP: Try right-clicking an item
1. Select a wizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go

5 [home/bizk1t/Pulpit/valgrind
examples/second.c

= {home/bizk1t/Pulpit/valgrind
examples/first.c

thamontbizlad fiDadoit s looiod

IWelcome to Code::Blocks! [ [

|default




Wybieramy interesujacy nas jezyk. (dla projektu konsolowego)

‘BB
Management

4| Projects | Resources

( workspace

Welcome to Code::Blocks!

»

Q &

=

Start here

Build target:

Console application

m Console Please select the language you want to use.

Please make a selection

C++ 1

jject

| Next> | Anulyj

MUNMTErEr LU OO wa g e

examples/second.c

= [home/bizk1t/Pulpit/valgrind
examples/first.c

1IN J AL, TP . VUL PP N NP PR pug |

ew feature

default




Wpisujemy nazwe projektu oraz sciezke docelowa.

s Iy~ Q& [ =
: = Build target:
Hansgement Start here &
4| Projects | Resources | »

O workspace

Console application

Please select the folder where you want the new project
m CO“SOIE to be created as well as its title.

Project title:
[firstProjecd

Folder to create project in:
[/home/bizk1t/Pulpit/code/

Project filename: Jject
firstProject.cbp

Resulting filename:
[/home/bizk1t/Pulpit/code/firstProject/firstProject.cb

ew feature

<Back || MNexb= | | Anulyj
ﬁ MUTMTEF IR LU ULy wangrinrmr
examples/second.c

=5 (home/bizk 1t/Pulpit/valgrind
examples/first.c

foosnoc fhiole T & 0 Lo it foc Levacion .l

Welcome to Code::Blocks! default




Wybieramy kompilator oraz opcje zwigzane z wersja debug/release.

‘OB Q| ]
= Build target:

4

Ma t
regsmen Start here &
4| Projects | Resources | P

O Workspace

Console application

Please select the compiler to use and which configurations
youwant enabled in your project.

ﬂ Console

Compiler:
GNU GCC Compiler v

[& Create "Debug" configuration: |Debug

"Debug” options ject
Output dir.: bin/Debug/
Objects output dir.: |obj/Debug/
ew feature
[& Create "Release" configuration: |Release
"Release” options
p

Output dir.: bin/Release/

Objects output dir.: |obj/Release/

< Back Finish Anuluj
ﬁ IH'UIH'C[DIZK.'I.l__II'UIEII_.I\_!d!gl"TU
examples/second.c

=5 (home/bizk1t/Pulpit/valgrind
examples/first.c

[T TN | W U T VY JOUNT S AP R pug |

Welcome to Code::Blocks! default




Widok nowego, ,,surowego” projektu.

F e & 2 Q ® main() : int =
IE ¥ ™ [ o P B 8 Build target:| Debug =
wallioil, main.c
4| Projects | Resources  F 1 include <stdio.h>
v O workspace g #include <stdlib.h>
¥ M firstProject 4 int main()
¥ B sources 5 HH
——— 6 printf("Hello world!\n"};
7 return 0;
8 }
9

fhome/bizk 1t/Pulpit/code/FirstProject/main.c UTF-8 Line 1, Column 1 Insert Read/Write |default




DEBUGGER

Debugger w Code::Blocks spelnia podstawowe
funkcjonalnosci, jednak nie jest tak rozwiniety jak w
konkurencyjnych srodowiskach (darmowy Eclipse,

komercyjny MS Visual Studio), jednak dobrze wykorzystany
umozliwia dokladne przesledzenie dowolnej linii w naszym
kodzie.




Widok w trakcie debuggowania - wlaczony breakpoint oraz dwa
specjalne okna: podglad zmiennych i podglad stosu.

L & B QR I3 P> O Build target:| Debug =

BRI BHOO O main() : int i

Ma t

nagemen = main.c &

1| Projects | Resources | 1 #include <stdio.h>
2 #include <stdlib.h .

v @ workspace 3 - ¥ Localvariables

¥ ™ debug 4 #define N 10 * Nolocals.
¥ B Sources 5 ¥ Function Arguments
: 6 void foo(int x) -
main.c x =100
A (=
8 [» X++;
9 X+
10 X*=2;
11 }
12
13 int main()
14 [
15 @ int x[N];
16 int i = 100;
17
18 fooli);
19
20 for ((i=0; 1i<N; i++ )
21 x[i] =1 * 2;
22 Nr Address Function File Line
23 e foo(x=100) /home/bizklt/Pulp... 8
24 return ©; 1 Ox88483dc main() /home/bizklt/Pulp. .. 18
25 1
26 -
Logs & others I [
1| /i code:Blocks | i Searchresults | /| CppCheck | /) CppChe s L Thread search |}

Debugger name and version: GNU gdb (Ubuntu/Linaro 7.4-2012.94-0ubuntu2) 7.4-2012.094
At /home/bizklt/Pulpit/code/debug/main.c:16
At /home/bizklt/Pulpit/code/debug/main.c:18
At /home/bizklt/Pulpit/code/debug/main.c:8

Command: =@

/home/bizk1t/Pulpit/code/debug/main.c UTF-8 Line 16, Column 17 Insert Read/write |default




Debuggowanie - ciag dalszy...

R @ m Q & = N Build target:| Debug =

BB T IO O @alaflaiet =
Management [E5] main.c &

1| Projects | Resources | » 1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h .
v @ workspace - < g ¥ Local variables
v " debug 4 #define N 10 v ox
¥ & sources 5 0
. 6 void foo(int x) 2
main.c
A = 4
8 X++;
9 X++; 6
16 x*#=2; 8
11 } 10
12
13 int main() 12
14 B 14
15 @ int x[N]; 16
16 int i = 108; 18
17 .
. i=9
18 fool(i); - .
19 Function Arguments
20 ) | | for (1=0;1<N; i++ ) No arguments.
21 x[i] =1 = 2;
22 Nr Ac Functic File Line
23 8 ( main{) /home/bizklt/Pulp... 28
24 return 0;
25 }
26 L
Logs & others I [
4| /) code:Blocks | ) Searchresults | ./ CppCheck | /| CppChe s .} Thread search | »
At /homes/bizklt/Pulpit/code/debug/main.c:21 ’
At /home/bizklt/Pulpit/code/debug/main.c:20
At /home/bizklt/Pulpit/code/debug/main.c:21
At /home/bizklt/Pulpit/code/debug/main.c:26
Command: = ®

/home/bizk1t/Pulpit/code/debug/main.c UTF-8 Line 20, Column 1 Insert Read/Write |default




VALGRIND
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Valgrind

Bopsr ia

Valgrind is an instrumentation framework for building dynamic analysis tools. There are Valgrind tools that can automatically detect many memory management and threading bugs, and profile your programs in detail. You can also
use Valgrind to build new tools.

The Valgrind distribution currently includes six production-guality tools: a memory error detector, two thread error detectors, a cache and branch-prediction profiler, a call-graph generating cache and branch-prediction profiler, and a
heap profiler. It also includes three experimental tools: a heap/stack/global array overrun detector, a second heap profiler that examines how heap blocks are used, and a SimPoint basic block vector generator. It runs on the
following platforms: X86/Linux, AMDG4/Linux, ARM/Linux, PPC32/Linux, PPCE4/Linux, S390X/Linux, MIPS/Linux, ARM/Android (2.3.x and later), X86/Android (4.0 and later), X86/Darwin and AMDE4/Darwin (Mac OS X 10.6 and 10.7,
with limited support for 10.8).

Valgrind is Open Source / Free Software, and is freely available under the GNU General Public License, version 2.

Recent News

* 18 September 2012: valgrind-3.8.1, for X86/Linux, AMDE4/Linux, ARM/Linux, PPC32/Linux, PPCE4/Linux, S390X/Linux, MIPS/Linux, ARM/Android (2.3.x and later), X86/Android (4.0 and later), X86/Darwin and AMD64/Darwin
(Mac OS X 10.6 and 10.7, with limited support for 10.8) is available. (release notes).

« 21 October 2010: Valkyrie-2.0.0, a Qt4-based GUI for the Memcheck and Helgrind tools in Valgrind-3.6.0, is now available.

« May 5 2010: Valgrind t-shirts are available for purchase at FreeWearorg. For each t-shirt sold, 3 &euro will be donated to the Valgrind project.



http://www.valgrind.org/

Po sciggnieciu paczki na
dysk nalezy ja
rozpakowad, nastepnie
wejsc¢ do niej oraz
wpisac

—)

1.
2.
3.

configure
make

make install

Po tych czynnosciach Valgrind jest gotowy do pracy!




GCC A VALGRIND

Jesli chcemy korzysta¢ z Valgrinda w pelni, nalezy zawsze
doda¢ opcje -g do kompilacji. Powoduje to dodanie
dodatkowych symboli dla debuggera, dzieki czemu Valgrind
potrafi wykry¢ i poda¢ dokltadng linie kodu w ktdrej nastapit
wyciek pamieci.

gCcc source.c -g -0 output




SKLADNIA

valgrind [ opcje ] ./program [ opcje programu ]




przyktad

valgrind --leak-check=yes --log-file=log.txt ./prog

Sprawdz program prog pod katem wyciekéw pamieci i zapisz
wyniki do pliku log.txt.

Wiecej w manualu lub w trakcie prezentacji...



WYKRYWANIE
WYCIEKOW PAMIECI

W jezyku C musimy mie¢ swiadomos¢, zZe nie istnieje cos
takiego jak Garbage Collector, a wiec cale wusuwanie
niepotrzebnych juz zmiennych dynamicznych spoczywa na
barkach programisty. Na pomoc przychodzi Valgrind, ktory
potrafi wykry¢ zmienne niezwolnione z pamieci.

przyktad

i H

‘ Tracimy az

int* x = malloc( sizeof(int) * 1000 ); . .
/] free( x ); 1000 * sizeof (int)

return 0; baj téW'
} :

Przyklad jest dobry dla hipotetycznej sytuacji kiedy system operacyjny nie
jest odpowiedzialny za zwalnianie pamieci po skonczeniu pracy aplikacji.




WYKRYWANIE ODNIESIEN
POZA PAMIEC

Ile razy widzieliSmy magiczny napis w trakcie wykonywania
programu: ,Segmentation fault”? Valgrind pomoze nam
znalez¢ odniesienie poza alokowana pamiec.

przyktad

— ma—
{

int* x = malloc( sizeof(int) * 5); Nlby WSZYStkO jeSt w
x[5] = 123; porzadku, ale cos
free( x );

nie gra..

return 9;

}




WYKRYWANIE
NIEZAINICJALIZOWANYCH
ZMIENNYCH

Valgrind potrafi wskaza¢ wuzycia niezainicjalizowanych
zmiennych. Dzieki temu mozemy wykluczy¢ potencjalnie
niebezpieczne fragmenty kodu.

przyktad

int main() HRaczej nie chcemy,
{

aby pod zmiennag x
if ( x =5 ) znalazta sie

int x;

format_C(); 2 2
return 0; przypadkowo wartosc¢

} 5..




Valgrind

free().

moze

int main()

{
int x;
free( x );
return 0;

}

4

znalez¢
nieprawidiowe uzycia funkcji

Valgrind nie wykryje wyjscia
poza zakres tablicy
STATYCZNEJ!

4

int main()

{
int x[5];
x[8] = 52;
return 0;

}




DZIEKUJE ZA UWAGE ©




