Edi 3.1

Srodowisko dla Fortrana




Edi to kompleksowe narzedzie do programowania w
jezyku Fortran, w oparciu o elementy darmowe.

Zawiera darmowe kompilatory jezyka, rozprowadzane na
licencji GPL:

- 9771
- G951

gfortran

darmowe biblioteki, w tym:
Dislin (biblioteka graficzna)

Slatec (biblioteka do obliczen matematycznych).

Program jest napisany w jezyku Objekt Pascal (Delphi 7.0
Personal) z wykorzystaniem darmowego pakietu
komponentow SynEdit.



Obecne elementy i mozliwosci
srodowiska Edi 3.1

mozliwos¢ wyboru kompilatora - w pakiecie dostepne sg kompilatory g77, g95
oraz gfortran,

mozliwosc podpiecia dowolnego innego kompilatora,
przyktady testujgce ustawienia kompilatorow,
wsparcie kolorowania sktadni dla standardu F77 i F9o/gs,

modut utatwiajacy korzystanie z funkcji wewnetrznych - lista funkcji, opisy,
przyktady (okoto 200),

integracja bibliotek Dislin, PsPlot i Slatec,

dodana biblioteka BLAS,

modut stuzacy do ttumaczenia kodu Fortranu G77 na Fortran Fgo/gs,
prowadzenie statystyki uzytych instrukcji i polecen,

autokorekta sktadni polecen (mozliwosc edycji wyrazow do korekty),



automatyczne wstawianie kodow ASCII (znak lub numer),
modut testujacy poprawnosc kodu - na bazie FtnCHeck,
przechwytywanie konsoli w oknie edytora,

wbudowany eksplorator plikow,

modut kompresji plikow wykonywalnych (na bazie WinUpx),
mozliwosc¢ wstawiania gotowych blokow kodu zrodtowego,
mozliwosc zapisu kodu w formacie HTML, RTF i TeX,
przygotowanie kodu zrodtowego do druku (podglad wydruku),
dokumentacja do kompilatorow (oryginalna z projektow GNU i dodatkowa),
wbudowany podrecznik uzytkownika,

zbior dodatkowych programow,

modut do wywotywania wybranych programow zewnetrznych,

zbior przyktadow ilustrujacych dziatanie wiekszosci polecen jezyka Gz7,



Srodowisko Edi dostosowane jest domyslnie do
wspotpracy z nastepujacymi kompilatorami i
bibliotekami

- kompilatory GNU Fortranu: G77 (GPL), Ggs (GPL) oraz gfortran (GPL),
- biblioteka graficzna DISLIN (Freeware dla projektow GNU),

- biblioteka graficzna PSPLOT,

- biblioteka matematyczna SLATEC (Freeware),

- biblioteka matematyczna BLAS (Freeware).



W przypadku prawidtowej instalacji wszystkie elementy srodowiska powinny
by¢ od razu skonfigurowane i gotowe do pracy. Srodowisko dziata w taki
sposob, ze podczas kompilacji tworzony jest skrypt BPL o nazwie ,k.bat”, w
ktorym zapisane sg wszystkie, niezbedne do kompilacji, opcje.

Kompilator Przyktad wywotania kompilatora
G77 g77 test.for -a -o test.exe
G77 + DISLIN dlink -a test
G77 + PSPLOT g77 test.for -Ipsplot -a -o test.exe
G77 + SLATEC g77 test.for -Islatec -a -0 test.exe
G9sg gos test.fgo -o test.exe

gfortran gfortran test.fgo -o test.exe



Proces kompilacji mozna rowniez uruchomic wywotujac polecenie ,k.bat”
(lub krocej k") w oknie wiersza polecen systemu operacyjnego. Czasami
takie wywotanie utatwia wyszukanie btedow w uruchamianym programie.

Styl:

Comment

Konfiguracia:

Opis: gfartran

Folecenie:

7] Dodaj: FATH C ™ it gfortranibin

v | Dodayj: LIBRARY_PATH chprogra™2hedihgioranilib
gfartran i

v | Dodaj pauze na

Majpieny uruchar

Opis parametrdw:




Znaczenie poszczegolnych pozycji w
oknie opcji jezyka

* Opis — okno zawierajgce informacje o kompilacji, definiowane przez
uzytkownika dla jego wtasnej orientacji.

* Polecenie — zawartosc tego okna bedzie dodana do pliku ,k.bat” jako
pierwsza linijka. Mozna tam zdefiniowac jakas operacje systemowa lub
uruchomic¢ dowolny program zewnetrzny.

* Dodaj — narzedzie definiujgce zmienne srodowiskowe systemu. Wymaga
ono podania dwdch parametrow:

nazwy zmiennej srodowiskowej

Wartosc zmiennej srodowiskowej.

Jezeli dana pozycja ,Dodaj” jest zaznaczona, wpis zostanie dodany do
zmiennych srodowiskowych bezposrednio przed procesem kompilacji.



* Parametry — okno zawierajace definicje opcji kompilacji. Nalezy tu podac
nazwe pliku uruchamiajacego kompilacje (gfortran, dlink, ppc386 lub
inng) oraz serie parametrow dodatkowych. W oknie tym mozna
przeplatac zarowno standardowe opcje danego kompilatora jak i lokalne
opcje srodowiska.

Opcje lokalne moga miec nastepujace wartosci (w czasie tworzenia skryptu
BPL w pliku ,k.bat” znaki te zamieniane sg na odpowiednie wpisy):

* %i — wstawia nazwe pliku zrodtowego z rozszerzeniem i bez sciezki,

 %n — wstawia nazwe pliku zrodtowego bez rozszerzenia i bez sciezki,

* %d.xyx — wstawia nazwe pliku zrodtowego z nowym rozszerzeniem,

* %p — wstawia nazwe pliku zrédtowego z rozszerzeniem i z petng sciezka,

e %m — wstawia nazwe pliku zrodtowego bez rozszerzenia i z petng sciezka,
e %* - wstawia znak * do kompilacji wszystkich plikow z biezgcego katalogu,

* %0 — wstawia nazwe pliku wynikowego.



Dodaj pauze na koncu — zaznaczenie tej opcji powoduje zatrzymanie
okna polecen konsoli po procesie kompilacji w celu obejrzenia je;
przebiegu. Opcja powinna byc¢ zaznaczona, gdyz jest bardzo pomocna
przy wyszukiwaniu btedow w kodzie zrodtowym.

Najpierw uruchom skrypt BPL — narzedzie to wstawia na poczatku pliku
k.bat wywotanie dodatkowego skryptu BPL o nazwie takiej samej jak
nazwa aktualnie kompilowanego pliku (ale z rozszerzeniem bat). W pliku
tym mozna zdefiniowac dowolne polecenia systemowe. Wazne jest, ze
plik ten musi byc recznie przygotowany przez uzytkownika.

Styl — Definicja stylu kolorowania sktadni. Srodowisko Edi posiada
narzedzie kolorowania sktadni jezyka. Domyslnie styl kolorowania jest juz
ustawiony, mozna go jednak zmienic¢ wybierajac z listy stylu odpowiednia
pozycje i zmieniajac jej ustawienia. W edytorze mozna zmienic
nastepujgce elementy:

kolor tekstu i tta pod tekstem,

styl czcionki (pogrubienie, kursywa, podkreslenie oraz przekreslenie).

Zmiany stylu sg od razu widoczne w gtownym oknie edytora. Aby
wprowadzi¢ zmiany na state nalezy kliknac klawisz ,,Zapisz opcje”.



Definicja skojarzen plikow z edytorem

W menu ,Ustawienia” znajduje sie rowniez narzedzie umozliwiajace
skojarzenie plikow o okreslonym rozszerzeniu z edytorem Edi.

- dodaj skajarzenie ®™ - usun skojarzenie




Definicja opcji okna edytora

Edi stwarza mozliwos¢ zmieniania ustawienia gtdwnego okna edycyjnego.
Odbywa sie to formularzu ,,Opcje edytora”.

Okno: | Linijka:

Okno:

2

Caurier Mew Fokaz poziomy pasek preewijania.

4

Liczha spacji na. TAE: b

K.olor zaznaczenia - czoionka:

Tryh standard: | Linia pionowa

kolor zazhaczenia - tho:

Tryb Insert: | Caty blok

bargines kolar:

v | Fokaz histarig plikdw.

kargines pozyoja:

RN [

Cdstep linii: Ustaw styl domysimy:

Katalog dormyslng:




Na zaktadce ,Okno” mozna zmienic nastepujace ustawienia:

Na zaktadce ,Linijka” mozna zmienic:

Rodzaj, rozmiar, kolor czcionki, kolory w trybie zaznaczenia,
kolor i potozenie prawego marginesu,
odstep pomiedzy liniami,

dtugosc ,skoku” klawisza TAB,

rodzaj kursora.

kolor i jej szerokosc,
lewy i prawy margines,
widocznosc ,linijki”,
narzedzie numeragji linii,

wstawianie zer z przodu numeru linijki.




Pliki i katalogi srodowiska

e * . bat — plik zawierajacy definiowany przez uzytkownika skrypt BPL,

e * kom — pomocniczy plik tekstowy zawierajgcy opis opcji kompilacji
domyslinego kompilatora srodowiska,

e * kor — plik zawierajacy definicje pozycji narzedzia ,Autokorekta®,

e * li — plik zawierajacy zapis ostatnio uzywanych w edytorze plikow
zrodtowych (pozycja ,Przywroc” w menu ,Plik"),

e * 0a — plik zawierajacy opcje autokorekty,

e * . 0e — plik zawierajacy zapis opcji edytora (definiowanych na formularzu
,Opcje edytora”).

e *.@j — plik zawierajacy zapis opcji zwigzanych z danym jezykiem
programowania (definiowanych na formularzu ,,Opcje jezyka”),



e * po —plik zawierajacy definicje pozycji menu ,Pomoc”. W pliku mozna
umiescic 12 dowolnych wpisow wg schematu: ,nazwa — plik do otwarcia”.
Niezaleznie od liczby wpisow pomocy liczba linijek w pliku musi by¢ wieksza
od 24,

e *.pu — plik zawierajacy definicje programow uzytkownika,

o *.sk — plik zawierajacy domyslne nazwy rozszerzen dla ktorych mozna
wprowadzic skojarzenie ze srodowiskiem,

e *.sl — plik zawierajacy liste stow kluczowych implementacji GNU Fortranu
o * txt — plik zawierajacy opis zmian poszczegolnych wersji programow Edi,
Podkatalogi:

* blas — katalog zawierajacy pliki biblioteki numerycznej BLAS,

e dane — katalog przeznaczony domyslnie do przechowywania programow
uzytkownikow. Po instalacji znajduje sie tam zbior plikow testujacych
ustawienia kompilatorow

e dislin — katalog zawierajacy pliki biblioteki graficznej DISLIN,
przeznaczonej dla kompilatora g77,



e funkcje — katalog zawierajacy przyktady uzycia funkcji wewnetrznych (sa
one wykorzystywane w narzedziu ,Funkcje wewnetrzne”),

e g77 — katalog zawierajacy pliki kompilatora g77,
* g95 — katalog zawierajacy pliki kompilatora ggs,
e gnufortran — katalog zawierajacy pliki kompilatora gfortranu,

e gnuplot — katalog zawierajgcy srodowisko GNU Plot. Jest to interpreter
stuzacy do graficznej obrobki danych,

e programy — katalog zawierajacy dodatkowe programy zewnetrzne,

 psplot — katalog zawierajacy dokumentacje biblioteki graficznej PSPLOT
(biblioteka kopiowana jest podczas instalacji bezposrednio do katalogu g77),

* slatec — katalog zawierajacy dokumentacje biblioteki matematyczne;
SLATEC (biblioteka kopiowana jest podczas instalacji bezposrednio do

katalogu g77),



Interfejs srodowiska

Dislin Menu ,Programy” zawiera wywotania programow
otatnik zewnetrznych definiowanych przez uzytkownika
Kalkulator oraz skroty do narzedzi biblioteki graficznej DISLIN

Programy. .. Ckrl+L

Prograrm 1 Shift+F1
Program 2 Shift+Fz
Program 3 Shift+F3
Programm ¢ Shift+F4
Program - Shift+F5
Program & Shift+Fa
Prograrm 7 Shift+F7
Program & Shift+Fa

Sradowiska GNU Plat




Lista stow kluczowych

Narzedzie zawierajgce standardowa liste stow danego jezyka.
Lista ta odnosi sie do implementacji GNU Fortranu.

Istniejg trzy wersje listy, zawierajgce stowa kluczowe poszczegolnych
standardow/kompilatorow jezyka Fortran. Klawisz ,+” powoduje wstawienie
w gtéwnym oknie edycyjnym stowa wybranego na liscie. Klawisz ,,Tworz
podpowiedz” zapisuje wybranag liste do pliku *.p — lista ta jest wowczas
obowigzujaca dla narzedzia ,Podpowiedz” (uruchamianego skrotem
CTRL+Spacja).

ALLOCATABLE

+ F77 FI0 @/ F35  Tworz podpowied:




Funkcje wewnetrzne

Jedna z najwazniejszych zmian wprowadzonych w wersji 3.0, byto
okna utatwiajgcego korzystanie z funkcji wewnetrznych.

Okno to zawiera okoto 200 funkcji (Edi), pogrupowanych w kilka kategorii. |

Kazda funkcja jest opisana, istnieje rowniez mozliwosc w
okna edycji oraz wyswietlenia przyktadu stosowania.

Dodatkowo, z aktualnie wybranej grupy funkcji wewnet
utworzyc liste pozycji dla narzedzia ,Podpowiedz”.



|funk|:je nurmeryczne i funkcje kamwersji

¥ | -liczha funkcji: 82

| T Skiadnia: ABS(a)
lABS{ABS}
DaBS{ABS}
CABS{ABS .
zgag.-[[ggg}}: Twp argumentdw: LR D ClubZ

ChABS{ABS) . N
AlAG Ty weyniku: LR D ClubZ

DIMAGIAIMAGE Standard: F77
IMAGIAIMAG)

AINT qe tak
DIMNTLAINT]

Ab Tk 1T gBE tak
Wh'sta Frzyktad soMuj

klasa; EF

gfortran: tak Twarz podpowied:

Funkcja ewraca wartosE bezwzgledna lub modut liczby zespolone].

Opis podpowiedzi: warosc bezwzgledna

| - INTEGER([4).J - INTEGER([2). R - REAL[4], D - REAL[2], C - COMPLEX[4), £ - COMPLE= [2]. Symbol * oznacza, e typ wniku zalezy
ad typu arqumentu. Dziakanie nigktdrych funke) moZe zalezed od twpu procesara. W przppadku odmian nazw, w nawiazach klamowych
podana jest nazwa ghdwna,




Kategorie funkcji wewnetrznych
wystepujgce w programie Edi:

e funkcje numeryczne i konwersji (ABS, MAX),
e funkcje bitowe (IAND, IOR),

e funkcje tekstowe (LEN, TRIM),

e funkcje matematyczne (COS, EXP),

e funkcje macierzowe (TRANSPOSE),

e funkcje systemowe (GETPID, SLEEP),

e funkcje inne (LOC, NULL).



Tablica znakow ASCI|

Kolejnym narzedziem przydatnym podczas
programowania jest tablica znakow ASCII.

Dostepna jest ona z menu ,Narzedzia — znaki ASCII..." lub
z paska standardowego.

Narzedzie pozwala na szybkie wprowadzanie do kodu
zrodtowego dowolnego znaku ASCII lub funkgji
konwertujgcej zmienng typu Integer na zmienng znakowa.




Bloki

Narzedzie Bloki pozwala na szybkie wstawianie do kodu zrodtowego
fragmentow kodu.

Domyslnie narzedzie to zawiera kilka podstawowych struktur jezyka, takich
jak blok gtowny programu, petle czy instrukcje wyboru.

Kazdy uzytkownik moze w tatwy sposob zmodyfikowac zawartosc
poszczegodlnych blokow lub dodac dowolng ich liczbe.

Definicja poszczegolnych blokow zapisana jest w pliku *.bl znajdujacym sie
w katalogu gtownym programu Edi. Plik ten ma nastepujaca strukture:

:Nazwa bloku

linijka do wstawienia

linijka do wstawienia




Autokorekta

Edi posiada proste narzedzie
Autokorekty. Umozliwia ono
automatyczng korekte
typowych btedow.

W obecnej wersji stownik
autokorekty jest dosc ubogi,
jednak kazdy uzytkownik
moze samodzielnie
zdefiniowac swoje pozycje.

dohledouble

+==
write [rewtite

fro

Eanend




Podpowiedzi

Bardzo wygodnym narzedziem sg tzw. ,Podpowiedzi”. Jest to zbior stow
kluczowych lub funkcji wewnetrznych jezykow Fortran 77, ktore mozna w
prosty sposob wstawic¢ do kodu zrodtowego.

W tym celu wystarczy nacisnac jednoczesnie klawisze Ctrl+Spacja i ukaze sie
lista funkcji do wyboru.

Od wersji 3.0, lista podpowiedzi moze zawierac dowolng grupe funkgji
wewnetrznych lub tez liste stow kluczowych.

Informacje zapisane sg w pliku *.p.

Tworzenie podpowiedzi odbywa sie z okna
.Funkcje wewnetrzne” lub okna ,Stowa”.

W tej wersji zrezygnowano z dodatkowego
okna stuzgcego do modyfikacji list podpowiedzi.




Konsola

Narzedzie ,Konsola” pozwala na zapisanie efektu dziatania programu
konsolowego w oknie graficznym (i w pliku). Przed przechwyceniem konsoli
tworzone sg dwa pliki pomocnicze: nazwa_we.txt i nazwa_wy.txt.

Wszystko to co bytoby wysytane na standardowe okno wejscia/wyjscia,
zapisywane jest w pliku tekstowym (nazwa_wy.txt) a nastepnie wyswietlane
w dolnym okienku programu ,Konsola”.

Plik wejsciowy (lub gérne okno programu) stuzy do wpisania danych
wprowadzanych podczas dziatania programu.

Program ,Konsola” mozna uzywac niezaleznie od srodowiska lub
wywotywac z jego poziomu.

Dzieki programowi ,Konsola” mozna tatwo zapisac¢ zawartosc okien
konsolowych.



Konsola 1.1 {wojciech.sobieski@uwm.edu.pl) . |

Bh & &7 B0 %

eI R

1

4 b

Mazwa pl |potwardowskz Plik wejsc | potwardowska _b-1_wi |Plik wyjsc |potwardowska b



Tester G77

Program ,Tester G77"” stuzy do sprawdzania zgodnosci kodu zrodtowego ze
standardem jezyka Fortran 77. Narzedzie to wywotuje sie z menu ,System —
Test kodu” lub bezposrednio z paska kompilatora. Narzedzie to stanowi w
rzeczywistosci naktadke graficzng na program ftnchek.exe. W oknie testera
zaznaczane s3 na czerwono btedy (errors) oraz ostrzezenia (warnings).

Autoexec

Program ,Autoexec” pomaga w konfiguracji zmiennych srodowiskowych w
przypadku gdy domyslny system — wbudowany w srodowisko Edi —
zawiedzie, i zajdzie koniecznosc samodzielnej ich definicji.

Zmiana kompilatora bedzie wymagata modyfikacji pliku wsadowego i
restartu komputera. Program jest dostepny z poziomu srodowiska w menu
,Ustawienia — Autoexec - modyfikacja”.



+ Tester G77 1.0 (wojciech.sobieski@uwm.edu.pl) | = =]

== O %

d:\oliwia\studia‘\inne\fortran\fortran\000
FTNCHEE Version 3.3 November 2004

File d:‘\eoliwial\studia‘\inneh\fortranh

col 20 file d:“\oliwi
terms o

Autoexec 1.1 (wojciech.sobieski@uwm.edu.pl)




WinUpx

Program WinUpx jest narzedziem zewnetrznym, wywotywanym z menu
.Narzedzia — Kompresja..” lub z paska kompilacji. WinUpx jest graficzng
naktadka na program upx.exe, stuzacy do kompresji plikow wykonywalnych
tylu EXE lub COM.

Program moze byc uzywany zarowno z poziomu edytora Edi jak tez
catkowicie niezaleznie. W pierwszym przypadku do programu przekazana
zostaje przez parametry sciezka do pliku, ktory ma ulec kompresji; w drugim
zas nalezy taki plik wskazac samodzielnie.

Przy uzyciu programu upx objetosc plikow wykonywalnych zmniejsza sie
srednio do 30-40% ich pierwotnej wielkosci.

Plik: d:\oliwia\studia\inne\fortran\fortran\000000™ 1\ potwar™1 .exe

Stopier kompresii: 9 2 e Opcje: —force-compress

Rozmiar prz/478977 Rozmiar po: |0 Stopien kompi|{100 %




Eksport

W srodowisku Edi istnieje mozliwosc zapisania dokumentu (kodu
zrodtowego) w standardzie

* RTF,
« HTML,
« TeX.

Narzedzie to moze by¢ pomocne przy publikacji kodéw Zrdédtow



Ustawienia strony

,Ustawienia strony” jest to tradycyjny modut pozwalajacy ustawic param Ty
stron, w przypadku gdy kod zrodtowy ma zostac wydrukowany.

Okno sktada sie z dwoch zaktadek:
.Marginesy” oraz ,Nagtowki i stopki”.

Domyslnie w nagtowku wprowadzona jest nazwa plik
numer strony i liczba wszystkich stron kodu.

W stopce domyslnie ustawione sg: nazwa jezyka oraz aktua
godzina.



Marginesy | Nagtéwek i Stopka

Ewen numbered Unewen numbered
Page Page

Jednostki:
Top Top

Margines lewy:

Margines prawy:

Margines gormy:

Bottom Bottomn

Margines dolny:

2-sided printing with mimored margins
Linijka: .
i1 LetHF Testindent
. > -
Nagtowek: i

=
2
2
m
E
@
kS
L
=

Stopka:

Margines wewnetrzny: [Formarex I

Lewe wcigcie:

Prawe wciecie:

v | Drukuj sktadnie. | Marginesy lustrzane. Numery linii.

v | Drukuj w kolorze. | Zawvijaj tekst. Numeruj linie.




Podglad wydruku

a Podglad stro

[NTEGEE i,=z,.
double precis




Skrypt BPL

W katalogu gtownym srodowiska Edi znajduje sie plik ,bat”, w ktorym
mozna zdefiniowac¢ dowolne polecenia jezyka BPL.

Skrypt ten moze by¢ uruchamiany w dowolnym momencie — moze
jako narzedzie uzupetniajgce lub poprzedzajgce proces k il acii

Edycja skryptu moze odbywac sig z poziomu systemu op
menu ,System — Uruchom plik *.bat”.

Skrypt uruchamia sie poprzez menu ,System — Uruchom
paska kompilacji.



Zapis widoku

Zapis widoku stuzy do ustawienia na state ulubionej konfiguracji okien i
narzedzi dodatkowych.

W obecnej wersji pozwala na zapis nastepujacych ustawien:
* potozenie i rozmiar gtdwnego okna programu,

e potozenie okien ,Stowa kluczowe”, ,Ascii”, ,,Bloki”
Uzytkownika”,

e rozmiar okna polecen.

Narzedzie dostepne jest z menu ,Widok — Zapisz widok” lu
standardowego.



Pomoc i dodatkowa dokumentacja

W srodowisku Edi znajduja sie dodatkowe materiaty, znajdujace sie
zazwyczaj w podkatalogach poszczegdlnych kompilatorow:

e \DOC - podkatalog zawierajgcy dokumentacje oryginalng dokumentacje
oraz dokumentacje dodatkowga (wyszukang w Internecie),

e \EXAMPLES - podkatalog zawierajacy przyktady: zarowno oryginalne jak'i
autorskie.

Szczegolnie duzy zbior przyktadow autorskich dotaczona jest do kompilatora
Cyya

Dodatkowe materiaty — w postaci kodow zrodtowych — dotagczone sg rowniez
w katalogu DANE. Sa to pliki testowe, przeznaczone do sprawdzenia
dziatania kompilatorow GNU Fortranu oraz ich bibliotek.



Programy uzytkownika

~Programy uzytkownika” jest narzedziem przyspieszajagcym obstuge
programow zewnetrznych.

Uzytkownik w prosty sposob moze sobie przypisac rozne programy do

przeznaczonych do tego celu klawiszy na dodatkowym, opcjonalnym pasku
programow uzytkownika.

Frogramy uzytkownika:

Froararn 1 b )




Programy zewnetrzne

W srodowisku Edi znajduje sie zbior programow zewnetrznych —
znajdujacych sie w podkatalogu ,Programy” — utatwiajacych i
przyspieszajgcych prace programisty.

Czesc z tych programow dostepna jest z poziomu srodowiska, niektore
jednak nalezy wywotywac samodzielnie (w tym celu mozna wykorzystac
narzedzie definiowania programow uzytkownika, dostepne w menu
~Programy”).

ASCII

+Ascii” jest programem stuzgcym do szybkiego okreslania kodow ASCII
znakow wystepujacych na klawiaturze.

Macizni] klawisz:

Kod ASCII:




Exit

Program ,Exit” stuzy do wytgczania komputera, restartu lub wylogowania
uzytkownika o okreslonej godzinie. Program nie jest domysinie dostepny z
poziomu srodowiska.

PicView

Jest to prosty program do odczytywania plikow graficznych w formacie JPG i
BMP.

PlotXY

Program stuzy do tworzenia prostych, dwuwymiarowych wykresow funkgji.
Dane odczytywane sg z plikow tekstowych w ktorych znajduja sie dwie
kolumny liczb rozdzielonych spacja. Ciekawa funkcja programu jest
mozliwosc sledzenia zmian w pliku zrodtowym. Po wigczeniu tej funkgji
program odczytuje plik co okreslony w opcjach czas, po czym ponownie
wykresla rysunek. Dzieki tej funkcji program moze stanowic naktadke na
dowolny program konsolowy generujacy dane do wykresu i pracujacy w
cyklach (iteracyjnie).
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Poszukiwacz

Program ,Poszukiwacz” stuzy do wyszukiwania plikow zrodtowych (lub
innych plikow o dowolnym rozszerzeniu) w katalogach lub dyskach
uzytkownika. Obecne mozliwosci programu obejmuja:

e wyszukiwanie plikow o zdef. rozszerzeniu w wybranym katalogu/dysku,
e sortowanie alfabetyczne wyszukanych plikow,

» kasowanie wybranych plikow z komputera,

* masowa zmiana rozszerzenia wyszukanych plikow,

e masowe numerowanie wyszukanych plikow.

Procesy

Program ,Procesy” stuzy do pobierania listy procesow, uruchomionych w
danej chwili w systemie operacyjnym. W oknie programu widoczny jest
numer uchwytu okna, jego nazwa oraz klasa.
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TxtView

TxtView jest programem pomocnym przy przegladaniu kodow zrodtowych
innych jezykow programowania. Po wczytaniu pliku i wybraniu jezyka,
program wtgcza narzedzie kolorowania sktadni danego jezyka, co znacznie
poprawia czytelnosc¢ kodu i przyspiesza proces jego zrozumienia.

Translator

Program ,Translator” stuzy do ttumaczenia kodu zrédtowego ze standardu
Fortranu 77 na standard Fortranu go. Jest to bardzo przydatne narzedzie
przy ,przejsciu” na nowszg implementacje jezyka.

Program jest naktadka na narzedzie to_fg9o.fgo napisane i udostepnione w
Internecie przez Alana Millera.

Po wybraniu pliku zrodtowego *.for i uruchomieniu procesu translacji, plik
wynikowy — o takiej samej nazwie i rozszerzeniu ,fg0” — umieszczany jest w
tym samym katalogu co plik zrodtowy.

Kolory

.Kolory” to prosty program do okreslania sktadowych R-G-B wybranego
koloru.
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ﬁ; Translator 1.0 (wojciech.sobieski@uwm.edu.pl)

SUBROUTINE gauss] (a,n,np,b,m,mp)
INTEGER m,mp,n,np, NMAX
REAL a (np,np).,.bi(np,mp)
PARAMETER (NMAX=50)
INTEGER i,icol,irow,],k,1,11, indxc (NMAX) , indxr (NMAX) , ipiv (NMEX)
REAL big,dum,pivinv
de 11 j=1,n

ipiv(j)=0
continue
do 22 i=1,n

big=0.

de 13 J=1,n

if(ipiv(j) .ne.l) then

LI

SUBROUTINE gauss](a,n,np,b,m,mp)

conver a U
.
-

-03=-0

REAL, INTENT (IN COUT)
INTEGER, INTENT (IN)
INTEGER, INTENT (IN OUT)
DEAT.  TNTENT [ TW ATTT)

4 I

DAOliwia\studia\inne\fortran\Fortran\fortran\gauss\GAUSS)L.FOR




