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zmienne)

O Aktywnosci zwracajace waros¢ majg oddzielne klasy
bazowe

n.p. CodeActivity<TResult>, NativeActivity<TResult>
WEF jest definicja, wg ktérej mozna utworzy¢ wiele
iInstancji

[ Kazda instancja ma indywidualne sSrodowisko (zmienne,
argumenty)

InArgument



zrobienia i zwraca jakis
rezultat.
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W przypadku, gdy aktywnos¢ oczekuje na informacje z zewnatrz, mamy do
czynienia z persystencjg. Persystencja pozwala wstrzymywac instancje WF,
zapisac jg ,gdzies” i wznowic pdznie;.
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Type: Visual C#
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Add to source control
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an WorkflowConsoleApplicationl - Microsoft Visual Studic (Administrator)
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Kk Pointer :
Tutaj tworzymy przeptyw ) Program.cs

AR Assign

B Dasy pracy przeciggajac

£ InvokeMethod 7
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group. Orag an item onto this text
to add it to the toolbox,
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Worlflowl xaml* = B X | Workflowl.xaml* * A X

Workflowl Expand All Collapse All | Workflowl Expand Al Collapse All

e W Sequence aktywnosSci wykonuja sie

. | jedna po drugiej od géry do dotu.
Za pomoca flowchart mozemy )
tworzy¢ aplikacje budujac ” 3 sequence
schemat blokowy, w ktorym =
mozemy nie tylko wykonywac¢ Drop acisty here

aktywnosci jedna po drugiej, ale L
tez wracac do poprzednich.

Vaniables Arguments Imports 9 100% |_| 0 [s] | Variables Arguments Imports

Przeptywy pracy mozna dowolnie w sobie zagniezdzac, kopiujgc np. Sequence z
jednego przeptywu do flowchart z innego.



7] Moja ulubiona sekwencja

o Assign : ztozone] (sequence). Podczas tworzenia zmiennej
wybiera sie aktywnos¢, do ktérej ma byC przypisana.
Dzieki temu zmienna jest widoczna w aktywnosciach

wartosc = wartosc + item

N podrzednych.
.| TR W przeciwienstwie do zmiennych, argumenty
Text item.ToString() (Arguments) sg widoczne w catym przeptywie. Przy

- tworzeniu wybiera sie ich ,kierunek” (direction: In, Out,
B Doy Property). Dzieki temu mozna przypisac im wartosc z

zewngtrz przy wywotywaniu WF, badz tez zwrdcic je na
zewngtrz wraz z koncem pracy WF.

Oczywiscie zardwno argumentom jak i zmiennym
nalezy przy tworzeniu wybra¢ odpowiedni typ.



class Program

{

static void Main(string[] args)

{

Workflowlnvoker.Invoke(new Activity1());

}
}
}

WorkflowInvoker.Invoke(new NazwaPrzeplywu()); - najprostrzy sposéb
uruchomienia WF

Workflowlnvoker.Invoke Method


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.activities.workflowinvoker.invoke.aspx

W folderze WindowsFormApplication z WF zatgczona
jest aplikacja, w ktérej pokazanych jest kilka
sposobow odpalenia WF w Windows Form
Application, jak réwniez jak odebrac output i
sprawdzi¢ stan WF.



Wtasne aktywnosci mozna tworzy¢ na dwa sposoby.

Pierwszy z nich to dodanie do projektu nowej
aktywnosci i zbudowanie jej za pomocg innych.

Drugi sposéb to napisanie wiasnej aktywnosci (Code

Activity) za pomocg jezyka obstugiwanego przez WF
(np. C#, VB).



public sealed class CodeActivityl : CodeActivity

{ wejsciowy, domyslinie jest
/] Define an activity input argument of type string definiowa ny jeden O hazwie
public InArgument<string> Text { get; set; } Text.

Wartos¢ Text mozna zmieniac

// If your activity returns a value, derive from ‘ . ,
cOdeActizity<TResu?/t> po dodaniu naszej aktywnosci

// and return the value from the Execute method. do przep’fywu.(ﬂ(.)wc.hart lu.b .
protected override void Execute(CodeActivityContext contex§€guence), kliknieciu na nig |

{ wpisaniu tego, co chcemy w
// Obtain the runtime value of the Text input argument ~ Odpowiednie pole w zaktadce
string text = context.GetValue(this.Text); Properities.

}

}
}



W folderze Wtasne Aktywnosci dotgczona jest
aplikacja konsolowa, w ktérej utworzone sg
aktywnosci - jedna za pomocg Sequence, druga to
Code Activity, trzecia podobna do Code Activity to
NativeActivity - umozliwia zagniezdzanie w sobie
aktywnosci w kodzie.



Sewice_'l.mamh{ * A X .

WorkflowService Expand All Collapse All

przyjmowac
7] Sequential Service Zadania | Wysyjfaé
v odpowiedzi,
+ ReceiveRequest dlatego tez po
OperationNeme _GetData utworzeniu

Content View message...

projektu widzimy
N taki oto przeptyw
pracy.

= SendResponse

Request ReceiveRequest

Content View message...

v

Vanables Imports o, 100% [ 0 [




ustuge przyjmujgcg dwie liczby i zwracajgca
ich sume oraz klienta umozliwiajgcego
korzystanie z ustugi.
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