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Swiat bytéw wirtualnych w Internecie i telefonach: avatary, boty, sztuczne osobowsi.

Pogcia:

agenci, boty, linguboty, awatary, sztuczne gtowitwalne osoby.

Technologie:

Systemy do dialogu wzyku naturalnym, przykiady takich systemow, przyikta
scenariuszy rozmow, boty, linguboty i ich Aieosci.

Ttumaczenie maszynowe, ograniczenia ¢msej technologii.

Agenci: rodzaje agentow, przyktady agentow Microisof

Synteza mowy, dogbne programy i przykfady.

Rozpoznawanie mowy, nadzia Speech API Microsoftu i inne.

Awatary i sztuczne gtowy; przyktady awatarow Haptetealizm trojwymiarowych
modeli Veepera.

Mozliwosci komercyjnego wykorzystania:

Przyktady zastosowiedo interaktywnego udzielania informaciji na strdnac
internetowych, czytania informacji w serwisach néeio

Automatyzacja skltadania zamowie

Uniwersalny asystent pomagey wywa¢ komputer, przyktad UltraHall Assistant —
moazliwosci, szukanie i pamtanie informaciji.

Awatar jako reprezentant osoby w kontaktach emajttwprzyktad Sonork Kate i
YaPanda Avatar Mail.

Zastosowania rozrywkowe: czytaniedsk dzieciom, gry w trywia, gry stowne;
przyktad gry w 20 pyta

Zastosowania przyszoi: alter ego, agent uniwersalny, fatwy dgstlo informacji.

Perspektywy: awatar na @y okazf, osobisty awatar telefoniczny.
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