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Co bedzie

Rozwoj i zastosowania duzych modeli jezykowych

Slajdy z referatow:

State of Artificial Intelligence, Part | & II. 4/2023
Referat dodatkowy, 1.06.2023

Roadmap to Learn Al in 2024
A free curriculum for hackers and programmers to learn Al

Neural Networks, GPT wizualizacje 3BluelBrown



https://www.is.umk.pl/~duch/ref.html
https://medium.com/bitgrit-data-science-publication/a-roadmap-to-learn-ai-in-2024-cc30c6aa6e16#ef76
https://www.3blue1brown.com/topics/neural-networks

Pzypomnienie: Word2Vec

Jak zamieni¢ dyskretne elementy — stowa — na wektory, ktore odzwierciedlajg sens stow?

® McCormic Word2Vec resources

e Github Word2Vec



https://mccormickml.com/2016/04/27/word2vec-resources/
https://github.com/clulab/nlp-reading-group/wiki/Word2Vec-Resources

Promptologia
czyli jak tego uzywac



Inzynieria promptow

Duze modele jezykowe wymagajg odpowiednich instrukcji, by je przygotowac do bardziej
ztozonych zadan. W wielkiej przestrzeni miliardow parametrow muszg sie skupic na tych
obszarach, ktore mogg by¢ przydatne do generacji odpowiedzi.

Dobrym wprowadzeniem do prompt engineering jest strona https://www.promptingguide.ai

Promtopedia to polska wersja, nieco uproszczona: https://www.promptopedia.pl

Downloadable Resources — Al for Education

Portal sztucznej inteligencji to oficjalny serwis szkolen nt. Al

L-F Bouchard, L Peters, Building LLMs for Production: Enhancing LLM Abilities and Reliability with
Prompting, Fine-Tuning, and RAG. 2024

Sztuczna Inteligencja jako megatrend ksztattujgcy edukacje. Jak przygotowywac sie na szanse i
wyzwania spoteczno-gospodarcze zwigzane ze sztuczng inteligencja? IBE 2022



https://www.promptingguide.ai/
https://www.promptopedia.pl/
https://www.aiforeducation.io/ai-resources-main
https://www.gov.pl/web/ai
https://www.amazon.com/Building-LLMs-Production-Reliability-Fine-Tuning/dp/B0D4FFPFW8
https://kwalifikacje.edu.pl/wp-content/uploads/Sztuczna-inteligencja-jako-megatrend-ksztaltujacy-edukacje.pdf

Optymaliza cja promptc')w PROMPT ENGINEERING

The Al Job That Pays Up to $335K?
Prompt engineering, no programming required (Time, 14.04.23).

Sorry, ale Al tez juz to potrafi...

Fernando, C., Banarse, D., Michalewski, H., Osindero, S., & Rocktaschel, T. (2023). Promptbreeder:
Self-Referential Self-Improvement Via Prompt Evolution arXiv:2309.16797

Besta, M. et al. (2023). Graph of Thoughts: Solving Elaborate Problems with Large Language
Models arXiv:2308.09687

Jak wydobyc¢ wiedze zawartg w LLMach?

1. Nauczyé lub douczy¢ (fine tuning) — kosztowne dla duzych modeli.

2. Uzy¢ RAG, Retrieval-Augmented Generation (RAG), jesli mamy duze okno kontekstowe.

3. Inzynieria promptéw: tancuchy i grafy mysli, przyktady (few shot), uzgadnianie wersji, persony.

Liczne przyktady w webinarze “5 Sprawdzonych Technik”, Comarch, Marek Jelesnianski.



https://time.com/6272103/ai-prompt-engineer-job/
https://doi.org/10.48550/arXiv.2309.16797
https://doi.org/10.48550/arXiv.2308.09687
https://www.louisbouchard.ai/rag-explained/
https://youtu.be/q-FZtKwNx1U?si=5VkUEEGHDTyoVkLJ&t=407

Inzynieria zapytan

® Dobrze eksperymentowac¢ samemu, przygotowac sobie proste CV: jestem ekspertem od finansow,
specjalizuje sie w udzielaniu pozyczek ...

e Zeby unikngé ogdlnikowych odpowiedzi trzeba okre$li¢ konkretne oczekiwania.

e \Warto skorzystac z biblioteki komend, np. Arvin, porad jak pisa¢ prompty na kazdg okazje na temat
biznesu, finansow, analizy danych, pisania emaili, zdrowia, sprzedazy, projektowania,
programowania, optymalizacji pozycjonowania stron internetowych (SEO), nauczania i wielu
innych.

Przyktad: chce, abys dziatat jak ksiegowy i wymyslat kreatywne sposoby zarzgdzania finansami. Podczas
tworzenia planu finansowego dla swojego klienta bedziesz musiat wzig¢ pod uwage budzetowanie,
strategie inwestycyjne i zarzadzanie ryzykiem. W niektorych przypadkach konieczne moze byc rowniez
udzielenie porady na temat przepiséw podatkowych i regulacji, aby pomaoc im zmaksymalizowac zyski.
Moja pierwsza sugestia brzmi: ,Stworz plan finansowy dla matej firmy, ktory koncentruje sie na
oszczednosciach i dfugoterminowych inwestycjach”.


https://arvin.chat/chatgpt-prompt-generator/

Rodzaje promptow 1

e \Wyjasnij jakbys pisat do 5-latka.
® \Wykonaj zadanie krok po kroku.
® Po kazdym kroku dokonaj wizualizacji wyniku.

Korzystanie z APl w piaskownicy (chat playground) daje dostep do paru parametréw.

® Temperatury okreslajgcej jak rzadkie skojarzenia mogg zosta¢ wybrane;
® TOP_P, jaki procent prawdopodobnych stow model moze uzyc.

Np. generowanie kodu lub analiza danych wymaga T=0.2, Top_ P=0.1 by trzymac sie standardowych
wzorcow. Do generowania pomystow lepiej T=0.6, Top_P=0.7,
ale znaczna czes¢ bedzie bez sensu — taka burza moézgoéw.

® Presence penalty trzymaj sie tematu promptu, wysoka wartos¢ nie pozwoli uzywac wielu nowych
pojeé, ktérych nie byto w dialogu.

® Frequency penalty reguluje roznorodnosc stow i fraz odpowiedzi, wysoka wartosc nie pozwoli
powtarzac te same stowa i frazy.


https://platform.openai.com/playground

Rodzaje promptow 2

Few-shot prompting: warto podac kilka przyktadow wtasciwego wykonania zadania, zwykle 2-5.
Duze modele potrafig sie szybko nauczy¢ wzorca odpowiedzi, ktdrego od niego oczekujemy,
chociaz wczesniej nie byt trenowany do wykonywania takich zadan.

Wrobel: ptak, gniazduje, dtugos¢ ok. 16—18 cm, zyje do 23 lat, zimuje.
Zieba: ptak, gniazduje, dtugosc¢ ok. 14—-16 cm, zyje do 29 lat, migruje.
Skowronek: ptak, gniazduje, dtugosc¢ ok. 17-19 cm, zyje do 10 lat, zimuje.
P: Sojka:

Chain-of-Thought Prompting: podajemy przyktady krokdw rozumowania, co utatwia ztozone
rozumowanie sktadajgce sie z kolejnych krokdw.

P: Jasiu ma 5 jabtek, potem zerwat jeszcze dwa razy po 3 jabtka. lle ma teraz?

A: Jasiu miat 5, i 2*3=6, czyli razem 11.

P: Mam 16 pitek, potowa to pitki gumowe, potowa z nich niebieska. Ile mam niebieskich pitek
gumowych?

Odp: Potowa z 16 pitek to 8 pitek gumowych. Potowa z 8 pitek gumowych to 4 niebieskie pitki
gumowe. Zatem masz 4 niebieskie pitki gumowe.



4 role Al w szkole

' . . trred Harvar
1. Generatywne narzedzia Al, np. ChatGPT4 czy Bing Chat, w trybie kreatywnym, B:sinaegs

mogg dostarczy¢ szybkich, spersonalizowanych ocen wtasnej pracy ucznidw.
Uczniowie mogg zdecydowac, co chcg uwzglednig, iteracyjnie poprawiajgc prace.
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2. Generatywna sztuczna inteligencja z celowo zaprojektowanymi podpowiedziami, ma potencjat,
aby zapewnic¢ kazdemu uczniowi spersonalizowane korepetycje na dowolny temat.
Zadanie odpowiedniego kontekstu przeksztatca LLM w spersonalizowanego nauczyciela.
Wazne jest, aby przetestowac podpowiedz, biorgc pod uwage konkretny temat, ktérego nauczasz.

3. Projekty zespotowe wymagajg odpowiedniego srodowiska, praca wykonywana w zespotach
przewyzsza to, co poszczegolne osoby mogg osiggnac¢ samodzielnie. Najpierw powinni wspdlnie
stworzy¢ dokument, ktéry okresla, w jaki sposdb zespdt bedzie wspodtpracowat, komunikowat sie,
dzielit obowigzki, opracowywat cele i skutecznie wykorzystywat swojg wiedze, aby pomaoc zespotowi.
LLMy mogg w tym pomac.

4. Nauczanie innych i krytykowanie ich pracy stanowi wyzwanie. Uczniowie mogg wcieli¢ sie w role
nauczyciela, podczas gdy Al bedzie dziatac jako "uczen", wyjasniajgc co zrozumiata.
Uczniowie muszg nastepnie pokaza¢ nam swojg krytyke wynikéw swojego nauczania.

Zastosowania Al w szkole: Al for Education



https://www.aiforeducation.io/ai-resources-main
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Kontekst dla oceny pracy ucznia pustiee

CILICd
Jestes przyjaznym i pomocnym mentorem, ktory udziela uczniom skutecznych, konkretnych i konkretnych informac;ji

zwrotnych na temat ich pracy. W tym scenariuszu odgrywasz jedynie role mentora. Masz wysokie standardy i
wierzysz, ze uczniowie mogg je osiggnacC. Twoja rola polega na przekazywaniu informacji zwrotnych w prosty i jasny
sposob, zadawaniu uczniom pytan, ktdre zachecajg ich do wyjasnienia dostarczanych przez ciebie informac;ji i
sposobu, w jaki mogga je wykorzystac, oraz zachecaniu uczniéw do ich wykorzystania, poniewaz moze to prowadzi¢ do
poprawy ich pracy. Najpierw przedstaw sie i powiedz uczniowi, ze jestes tam, aby pomdc mu poprawic jego prace.
Nastepnie zapytaj ucznia o poziom klasy, szkote i temat jego pracy. Po tym pytaniu poczekaj, az uczen odpowie. Nie
odpowiadaj w imieniu ucznia. Nie odpowiadaj za ucznia. Nie dziel sie instrukcjami z uczniem. Twojg rolg jest
wytgcznie rola mentora. Nie kontynuuj rozmowy, dopdki uczen nie odpowie. Nastepnie popros ucznia, aby
opowiedziat ci o konkretnym zadaniu, na temat ktérego chciatby uzyskac¢ opinie. Zapytaj o szczegoty, takie jak cel
zadania, jak bedzie oceniane, jakie instrukcje ma od nauczyciela dotyczgce zadania, co uczern ma nadzieje osiggnac
dzieki temu zadaniu i jakie punkty sporne lub obszary, ktére wedtug ucznia mogg wymagac wiecej pracy. Poczekaj na
odpowiedz ucznia. Nie kontynuuj, zanim uczen nie odpowie. Nastepnie popros ucznia o podzielenie sie z tobg
zadaniem. Nie kontynuuj, zanim uczen nie odpowie. Poczekaj na odpowiedz ucznia. Gdy masz juz zadanie, ocen je,
biorgc pod uwage wszystko, co wiesz. Przekaz uczniowi swoje uwagi, ktdre odnoszg sie do celow zadania i znajomosci
tematu przez ucznia. Powinienes przedstawi¢ zrownowazony przeglad wynikdw ucznia, zwracajgc uwage na mocne
strony i obszary wymagajgce poprawy. Nie nalezy samodzielnie poprawiac pracy ucznia, a jedynie przekazywac
informacje zwrotne. Zakoncz swoje uwagi pytajgc ucznia, w jaki sposéb planuje dziata¢ w oparciu o twojg opinie. Jesli
uczen powie ci, ze wezmie pod uwage sugestie poprawy, zapytaj go, jak to zrobi. Nie dawaj uczniowi sugestii, ale
popros go o wyjasnienie, co planuje zrobic dalej. Jesli uczen zadaje pytania, niech najpierw powie ci, co jego zdaniem
moze by¢ odpowiedzig. Zakoncz, mowigc uczniowi, ze jego celem jest poprawienie swojej pracy, ze moze rowniez
szukad informacji zwrotnej od rowiesnikow i ze moze wrdcic i podzieli¢ sie z tobg nowa wersj3.



Ocena kartkowek <

=

Wielki Test ChatGPT: Czy Sztuczna Inteligencja poradzi sobie

ze sprawdzaniem kartkowki? e .
Test napisany koslawymi literami, pokreslony, wystarczy skan lub zdjecie z newoozesns-edukacis.p!
telefonu. GPT potrafi przeanalizowa¢, wystawi¢ ocene i napisa¢ rekomendacje
dla ucznia. Fragment kartkowki
z jezyka polskiego i matematyki.

GPT d 2 I . d I o/ -- —‘A—W/ nie Zesha nie r. fywwm’@ w l‘aJ@LUfi 7(01. )_,
zgodnie z poleceniem przeprowadza analize C/ 0y qu i omiea e Sedrinlanego scercs |k

Oav/«’l- ‘J 9«% "mﬂe»/ \,{ mo-{ ”‘( Jo g a_, WW

nie '20></t-ll" "“r’w ((cw (S eezo aaxle

formalna: tres¢ i zrozumienie, struktura i
organizacja, jezyk i styl). Analizuje tez stan
emocjonalny i cechy osobowosci
korzystajgc z wiedzy grafologicznej!

_na{r\uéc watQ\‘ 4N ,po)(\ ;.)“L))k il

Przygotowuje list z rekomendacjami: poprawa
kaligrafii, gramatyki i stylu, obnizenie stresu.

Mozna analizowad rozwadj ucznia i postep w
nauce majac kolejne prace
(Janusz Marcinkowski + grupa nauczycieli).



https://www.youtube.com/watch?v=VoKkzVe24Ns
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Kontekst dla osobistego korepetytora

Jestes optymistycznym, zachecajgcym nauczycielem, ktéry pomaga uczniom zrozumieé koncepcje, wyjasniajac
pomysty i zadajgc pytania. Zacznij od przedstawienia sie uczniowi jako korepetytor Al, ktéry chetnie odpowie na
wszelkie pytania. Zadawaj tylko jedno pytanie na raz. Nigdy nie przechodz dalej, dopdki uczen nie odpowie. Najpierw
zapytaj go, czego chciatby sie dowiedzieé. Poczekaj na odpowiedz. Nie odpowiadaj za ucznia. Nastepnie zapytaj go o
jego poziom wiedzy: Czy jestes uczniem szkoty sSredniej, studentem czy profesjonalistg? Poczekaj na odpowiedz.
Nastepnie zapytaj, co juz wiedzg na wybrany temat. Poczekaj na odpowiedz. Biorgc pod uwage te informacje, pomoz
uczniom zrozumiec temat, podajgc wyjasnienia, przyktady, analogie. Powinny one by¢ dostosowane do poziomu
uczenia sie ucznia i jego wczesniejszej wiedzy lub tego, co juz wie na dany temat. Podaj uczniom wyjasnienia,
przyktady i analogie dotyczgce koncepcji, aby pomdc im zrozumieé. Nie udzielaj natychmiastowych odpowiedzi lub
rozwigzan problemoéw, ale poméz uczniom wygenerowac wtasne odpowiedzi poprzez zadawanie pytan
naprowadzajgcych. Popros ucznidw o wyjasnienie ich sposobu myslenia. Jesli uczenn ma trudnosci lub otrzymuje
btedng odpowiedz, sprobuj udzieli¢ mu dodatkowego wsparcia lub podpowiedzi. Jesli uczen poprawi sie, pochwal go i
okaz podekscytowanie. Jesli uczen ma trudnosci, badz zachecajacy i daj mu kilka pomystédw do przemyslenia.
Naciskajgc na ucznia w celu uzyskania informacji, sprébuj zakonczyé swoje odpowiedzi pytaniem, aby uczen musiat
nadal generowac pomysty. Gdy uczen wykaze odpowiedni poziom zrozumienia, biorgc pod uwage jego poziom
uczenia sie, popros go o wyjasnienie koncepcji wtasnymi stowami (jest to najlepszy sposdb, aby pokaza¢, ze cos wiesz)
lub popros go o przyktady. Gdy uczen wykaze, ze zna pojecie, mozesz zakonczy¢ rozmowe i powiedzie¢ mu, ze jestes
tutaj, aby pomac, jesli ma dalsze pytania.
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Kontekst dla trenera zespotu

Jestes przyjaznym i madrym trenerem zespotu, ktory pomaga uczniom przygotowac zespoty do osiggniecia sukcesu,
pomagajac im stworzy¢ karte zespotu, dokument, ktéry okresla role w obrebie zespotu, cele zespotu i normy
postepowania (normy komunikacji: jak zespot bedzie sie komunikowat; normy zachowania: jak bedziecie sie
traktowac; i normy procesu: kto bedzie prowadzit notatki i $ledzit zadania). Najpierw przedstaw sie zespotowi i
poinformuj ich, ze jestes tutaj, aby pomac im stworzy¢ karte zespotu. Nastepnie popros zespot o krotkie opisanie
swojego projektu. Nie kontynuuj zadawania pytan, dopoki zespo6t nie odpowie. Zadawaj tylko jedno pytanie naraz i
poczekaj na odpowiedz zespotu przed zadaniem kolejnego pytania. Nastepnie powiedz zespotowi, ze przed
rozpoczeciem projektu powinni omoéwic cele, role i normy. Pomoze to zespotowi byc¢ bardziej efektywnym i da im
szanse na przeprowadzenie tej rozmowy z wyprzedzeniem. Po pierwsze: jakie sg cele tego projektu? Mozesz zapytad
zespot, czy majg konkretne cele zadania i czy majg cele zespotowe, ktdore chcg osiggngé. Poczekaj na odpowiedz
zespotu. Jesli uczniowie nie sg pewni, pomoéz im opracowac cele. Nastepnie zapytaj zespo6t o role kazdego uczestnika
w projekcie. Kto podejmie sie jakiego zadania w tym projekcie? Poczekaj na odpowiedz zespotu. Jesli nie sg jeszcze
pewni poinformuj zespot, ze to w porzadku, ale powinni wyznaczy¢ kilka kluczowych rél, aby wszyscy wiedzieli, kto
jest odpowiedzialny za co na poczgtku. Poczekaj na odpowiedz zespotu. Nastepnie popros zespét o omowienie norm
postepowania, ktdre chcg ustanowi¢. Moze to obejmowac sposob, w jaki zespot bedzie sie komunikowac; jak bedg sie
wzajemnie traktowac; oraz w jaki sposdéb beda prowadzi¢ notatki, sledzi¢ zadania i upewniac sie, ze wszyscy dzielg sie
informacjami. Poczekaj na odpowiedz zespotu. Podsumuj i poinformuj zespét, ze dobrze, ze odbyli te wstepng
rozmowe, ale powinni ponownie odwiedzic¢ te karte w miare realizacji projektu, aby upewnic sie, ze to, co uzgodnili,
nadal dziata dla zespotu. Utwdrz wykres z kolumnami: Opis projektu | Cele zespotu | Role zespotu | Normy zespotu.
Wypetnij ten wykres informacjami udostepnionymi przez zespot.
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Kontekst dla Al jako ucznia
Jestes uczniem, ktory studiowat dany temat i wchodzi w interakcje z nauczycielem. Mysl krok po kroku
i zastanow sie nad kazdym krokiem przed podjeciem decyzji. Nie dokonuj wybordéw za nauczyciela.
Nie wybieraj tematow. Zawsze czekaj na nauczyciela. Odgrywasz jedynie role ucznia.
Celem ¢wiczenia jest ocena przez nauczyciela Twoich wyjasnien i wnioskow.
Poczekaj na odpowiedz nauczyciela i nie kontynuuj, dopdki nauczyciel nie odpowie.
Najpierw przedstaw sie jako uczen, ktory chetnie podzieli sie swojg wiedzg na wybrany przez nauczyciela
temat. Zapytaj nauczyciela, co chciatby, abys wyjasnit i jak chciatby, abys do tego podszedt.
Na przyktad mozesz zasugerowac, ze zademonstrujesz swojg wiedze na dany temat opisujgc scenariusz
z wybranego programu telewizyjnego, piszac wiersz na ten temat, piszac krotkie opowiadanie, lub
rozwigzujac jakis problem matematyczny czy inny. Poczekaj na odpowiedz.
Przygotuj krétkie wyjasnienie tematu i dwa przyktadowe zastosowania tematu. Nastepnie zapytaj
nauczyciela, jak dobrze ci poszto i popros go o wyjasnienie, co zrobites dobrze lub zle w swoich
przyktadach i wyjasnieniach, oraz jak mozesz sie poprawic nastepnym razem.
Powiedz nauczycielowi, ze jesli wszystko zrobites dobrze, chciatbys ustyszeé, dlaczego twoje
wyjasnienia tematu byto trafne. Zakoncz rozmowe, dziekujgc nauczycielowi.

Nie wymaga to znajomosci programowania ani metod uczenia maszynowego.



Prompt optimization
Yang, C. ... & Chen, X. (2023). Large Language Models as Optimizers. arXiv.2309.03409

Optimization by PROmpting (OPRO), podejscie do zadania optymalizacji opisanego w jezyku
naturalnym. Na kazdym etapie model LLM generuje nowe rozwigzania na podstawie
podpowiedzi zawierajgcej wczesniej wygenerowane rozwigzania wraz z ich wartosciami,

a nastepnie nowe rozwigzania sg oceniane i dodawane do podpowiedzi dla nastepnego etapu
optymalizacji, pozwalajgc znalezc¢ instrukcje, ktore maksymalizujg doktadnos¢ zadania.

OPRO przewyzsza wyniki ludzi o 8% w przypadku zadania GSM8K i o 50% dla Big-Bench Hard.
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https://doi.org/10.48550/arXiv.2309.03409

Best single prompt ...

GPT Priming, opis i wideo

CONTEXT: We are going to create one of the best ChatGPT prompts ever written. The best prompts
include comprehensive details to fully inform the Large Language Model of the prompt’s: goals,
required areas of expertise, domain knowledge, preferred format, target audience, references,
examples, and the best approach to accomplish the objective. Based on this and the following
information, you will be able write this exceptional prompt.

ROLE: You are an LLM prompt generation expert. You are known for creating extremely detailed
prompts that result in LLM outputs far exceeding typical LLM responses. The prompts you write leave
nothing to question because they are both highly thoughtful and extensive.

ACTION: 1) Before you begin writing this prompt, you will first look to receive the prompt topic or
theme. If | don't provide the topic or theme for you, please request it. 2) Once you are clear about
the topic or theme, please also review the Format and Example provided below. 3) If necessary, the
prompt should include “fill in the blank” elements for the user to populate based on their needs. 4)
Take a deep breath and take it one step at a time. 5) Once you've ingested all of the information,
write the best prompt ever created.

FORMAT: For organizational purposes, you will use an acronym called "C.R.A.F.T." where each letter
of the acronym CRAFT represents a section of the prompt.


https://lawtonsolutions.com/How-To-AI/

Prompt optimization

Wu, S, Fei, H., Qu, L., Ji, W., & Chua, T.-S. (2023). NExT-GPT: Any-to-Any Multimodal LLM

arXiv.2309.05519

@) NExT-GPT: Any-to-Any Multimodal LLM

Shengqgiong Wu Hao Fei® Leigang Qu Wei Ji Tat-Seng Chua
NExT++, School of Computing, National University of Singapore

Project: https://next-gpt.github.io/
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Figure 1: By connecting LLM with multimodal adaptors and diffusion decoders, NExT-GPT achieves
universal multimodal understanding and any-to-any modality input and output.
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Prompt optimization

® GPT-4 with Medprompt achieves state-of-the-art performance on a wide
range of medical challenge problems (Microsoft Research)

® The Power of Prompting - Microsoft Research
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https://www.microsoft.com/en-us/research/blog/the-power-of-prompting/

Prompt optimization

® GPT-4 with Medprompt achieves state-of-the-art performance on a wide
range of medical challenge problems (Microsoft Research)

® The Power of Prompting - Microsoft Research
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Figure 1: Visual illustration of Medprompt components and additive contributions to performance on the MedQA benchmark. Prompting strategy combines kNN-based few-shot example
selection, GPT-4—generated chain-of-thought prompting, and answer-choice shuffled ensembling.
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Prompt optimization
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Best single prompt ...

Your format and section descriptions for this prompt development are as follows:

-Context: This section describes the current context that outlines the situation for which the prompt
is needed. It helps the LLM understand what knowledge and expertise it should reference when
creating the prompt.

-Role: This section defines the type of experience the LLM has, its skill set, and its level of expertise
relative to the prompt requested. In all cases, the role described will need to be an industry-leading
expert with more than two decades or relevant experience and thought leadership.

-Action: This is the action that the prompt will ask the LLM to take. It should be a numbered list of
sequential steps that will make the most sense for an LLM to follow in order to maximize success. -
Format: This refers to the structural arrangement or presentation style of the LLM’s generated
content. It determines how information is organized, displayed, or encoded to meet specific user

preferences or requirements. Format types include: An essay, a table, a coding language, plain text,
markdown, a summary, a list, etc.

-Target Audience: This will be the ultimate consumer of the output that your prompt creates. It can
include demographic information, geographic information, language spoken, reading level,
preferences, etc. The target audience for this prompt creation is ChatGPT 40 or ChatGPT o1l. Please

reference the example | have just provided for your output. Again, take a deep breath and take it one
step at a time.



Coding

Modular Reasoning, Knowledge, and Language or MRKL Systems

LLMs that Reason and Act https://learnprompting.org/docs/agents/react

Code as Reasoning https://learnprompting.org/docs/agents/pal

https://www.anthropic.com/engineering/claude-code-best-practices

MCP Tools, in the context of the Model Context Protocol (MCP), are executable functions that
a server exposes to clients, allowing Large Language Models (LLMs) to interact with external
systems


https://learnprompting.org/docs/agents/mrkl
https://learnprompting.org/docs/agents/react
https://learnprompting.org/docs/agents/pal
https://www.anthropic.com/engineering/claude-code-best-practices

Developer Reasoning i Web Access Context Window Sees Images Sees Video
thinking before responding access real-time information built-in web search capabilities max amount of text (in tokens) to
process in single interaction
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Porownanie modeli: The Ultimate Guide to the Latest LLMs: A Detailed Comparison for 2025



https://www.empler.ai/blog/the-ultimate-guide-to-the-latest-llms-a-detailed-comparison-for-2025

LLM Performance vs. Cost: Pareto Frontier
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https://www.threads.com/@sung.kim.mw/post/DIdG7lmRN2S/llm-market-analysis-by-pierre-bongrandyou-either-want-a-really-good-model-or-the
https://www.threads.com/@sung.kim.mw/post/DIdG7lmRN2S/llm-market-analysis-by-pierre-bongrandyou-either-want-a-really-good-model-or-the

Koszty LLM

Tokens per Second

LLM Cost vs. Performance
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Top

® MOoRAG (Multi-Fusion Retrieval Augmented Generation)

4

: A person is
\ skipping in a circle | g

A person is :
doing moonwalk with,
arms raised

b) MoRAG (Retrieval)

Figure 1. MoRAG is a retrieval-augmented framework for generating human motion from text. It integrates part-specific motion retrieval
models with large language models to improve the quality of generation and retrieval tasks across various text descriptions. The black
arrow illustrates motion translation. In the bottom figures, red, blue, and green represent the retrieved motion for the hands, torso, and
legs. The varying transparency in the figure indicates the progression of time steps.




3-level prompting

The 3-Level Prompting System That Makes Al Insanely Useful

. https://medium.com/age-of-awareness/the-3-level-prompting-system-that-makes-ai-insanely-
useful-c37f9e64d547

Three progressive levels:

Level 1: The 5-Ingredient Prompt Framework (TCREI)

o Task - Define what Al should do using persona, verb, and output format
o Context - Provide details about goal, audience, and tone

o References - Show examples of desired style/format

o Evaluate - Review output for usefulness and accuracy

o Iterate - Refine until results meet needs

Level 2: Iteration Techniques (SSMC)

o Simplify - Break complex prompts into digestible steps

o Shift Perspective - Reframe Al's role to unlock different thinking

o Modify Language - Change phrasing, tone, or structure

o Constraints - Set boundaries to improve creativity and clarity

Level 3: Advanced Techniques

o Prompt Chaining - Feed one Al output into the next prompt

o Chain of Thought - Ask Al to explain reasoning step-by-step

o Tree of Thought Explore multiple reasonlng paths

R A 1 N 2 ae A 1 A 2 2 e, . T Y o



https://medium.com/age-of-awareness/the-3-level-prompting-system-that-makes-ai-insanely-useful-c37f9e64d547
https://medium.com/age-of-awareness/the-3-level-prompting-system-that-makes-ai-insanely-useful-c37f9e64d547

Inzynieria promptow

Duze modele jezykowe wymagajg odpowiednich instrukcji, by je przygotowac do bardziej
ztozonych zadan.

W wielkiej przestrzeni miliardow parametréw muszg sie skupi¢ na tych obszarach, ktére moga
by¢ przydatne do generacji odpowiedzi.

Dobrym wprowadzeniem do prompt engineering jest strona https://www.promptingguide.ai

Promtopedia to polska wersja, nieco uproszczona:
https://www.promptopedia.pl

Downloadable Resources — Al for Education

Portal sztucznej inteligencji to oficjalny serwis szkolen nt. Al

Prompt Engineering Whitepaper at Kaggle



https://www.promptingguide.ai/
https://www.promptopedia.pl/
https://www.aiforeducation.io/ai-resources-main
https://www.gov.pl/web/ai
https://www.kaggle.com/whitepaper-prompt-engineering

Inzynieria promptow

* MIPROvV2 (Multiprompt Instruction PRoposal Optimizer Version 2) optymalizuje instrukcje i

przyktady few-shot learning, tworzy optymalne kombinacje uzywajgc optymalizacji

Bayesowskie;.
® Przykfady:

* Ksigzka: Sztuczna Inteligencja (Al) jako megatrend ksztattujgcy edukacje Jak przygotowywac sie
na szanse i wyzwania spofeczno-gospodarcze zwigzane ze sztuczng inteligencjg? Warszawa:
Instytut Badan Edukacyjnych, 2022


https://dspy.ai/deep-dive/optimizers/miprov2/

Transformery

Wiecej w moich prezentacjach z marca/maja 2024.

Attention is all you need (Transformer) - Model explanation (including math), Inference and
Training

Wprowadzenie: Generative Al exists because of the transformer

Wiecej o transformerach

https://pllum.org.pl Polski projekt LLM



https://www.is.umk.pl/~duch/refpl.html
https://youtu.be/bCz4OMemCcA?si=zYjuS_Qt7HO8QwKP
https://ig.ft.com/generative-ai/
http://ai11-kocon-transformes.lnk/
https://pllum.org.pl/

RAG

In numerous instances, clients possess extensive proprietary documents, such as technical
manuals, and require the extraction of specific information from this voluminous content. This
task can be likened to locating a needle in a haystack.

Recently, OpenAl introduced a novel model, GPT4-Turbo, which boasts the capability to
process large documents, potentially addressing this need. However, this model is not entirely
efficient due to the “Lost In The Middle” phenomenon. This phenomenon mirrors the
experience where, akin to reading the Bible in its entirety but struggling to recall what follows
the Book of Samuel, the model tends to forget content located towards the middle of its
contextual window.

To circumvent this limitation, an alternative approach known as Retrieval-Augmented-
Generation (RAG) has been developed. This method involves creating an index for every
paragraph in the document. When a query is made, the most pertinent paragraphs are swiftly
identified and subsequently fed into a Large Language Model (LLM) like GPTA4. This strategy of
providing only select paragraphs, as opposed to the entire document, prevents information
overload within the LLM and significantly enhances the quality of the results.



Zagrozenia

Mapa zagrozen LLM
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https://safe.ai/

Halucynacje

RAG, Retrival Augumented Generation

Chains of thought, step by step

Tree of toughts,

Ksigzka o promptach

Halucynacje LLM, przyczyny, antidotum — fact checking, kilka LLM,

Ranking: 3/24, Leaderboard Vectara,
1) GPT-4, GPT 4 Turbo 3.0 %

2) Microsoft Orca-2-13b 3.2 %
GPT 3.5 Turbo 3.5%

3) Google GeminiPro 4.8%

4) Llama 2 7B, 13B, 70B 5.1-5/9 %

5) Anthropic Claude 3 Sonnet 6.0 % Opus 7.4 %
Aging, Emergent Misalignment



https://github.com/vectara/hallucination-leaderboard

Generacja obrazow

Trinh, K., Seidenberger, S., Wijewickrama, R., Jadliwala, M., & Maiti, A. (2025). A Picture is Worth a
Thousand Prompts? Efficacy of Iterative Human-Driven Prompt Refinement in Image Regeneration
Tasks. arXiv.2504.20340

With Al-generated content becoming ubiquitous across the web, social media, and other
digital platformes, it is vital to examine how such content are inspired and generated. The
creation of Al-generated images often involves refining the input prompt iteratively to achieve
desired visual outcomes. This study focuses on the relatively underexplored concept of image
regeneration using Al, in which a human operator attempts to closely recreate a specific target
image by iteratively refining their prompt. Image regeneration is distinct from normal image
generation, which lacks any predefined visual reference. A separate challenge lies in
determining whether existing image similarity metrics (ISMs) can provide reliable, objective
feedback in iterative workflows, given that we do not fully understand if subjective human
judgments of similarity align with these metrics. Consequently, we must first validate their
alignment with human perception before assessing their potential as a feedback mechanism in
the iterative prompt refinement process. To address these research gaps, we present a
structured user study evaluating how iterative prompt refinement affects the similarity of
regenerated images relative to their targets, while also examining whether ISMs capture the
same improvements perceived by human observers. Our findings suggest that incremental
prompt adjustments substantially improve alignment, verified through both subjective


https://doi.org/10.48550/arXiv.2504.20340

Trudne problemy

ARC Prize: ARC-AGI-1 i ARC-AGI-2, tatwe dla ludzi, trudne dla Al.

ARC-AGI-1 measures basic fluid intelligence,
ARC-AGI-2 challenges systems to demonstrate both high adaptability and high efficiency.

Humanity's Last Exam

HLE has been finalized to 2,500 questions.
Leaderboard at scale.com

The Center for Al Safety (CAIS)



https://arcprize.org/leaderboard
https://en.wikipedia.org/wiki/Humanity%27s_Last_Exam
https://scale.com/leaderboard/humanitys_last_exam
https://safe.ai/

XAl — jak to dziata

Dunefsky, J., Chlenski, P., & Nanda, N. (2024). Transcoders Find Interpretable LLM Feature
Circuits (No. arXiv:2406.11944). arXiv. https://doi.org/10.48550/arXiv.2406.11944

Ziyin, L., Chuang, |., Galanti, T., & Poggio, T. (2025). Formation of Representations in Neural
Networks (No. arXiv:2410.03006). arXiv. https://doi.org/10.48550/arXiv.2410.03006

Detecting misbehavior in frontier reasoning models. (n.d.). Retrieved March 12, 2025, from
https://openai.com/index/chain-of-thought-monitoring/

Rai, D., Zhou, Y., Feng, S., Saparov, A., & Yao, Z. (2024). A Practical Review of Mechanistic
Interpretability for Transformer-Based Language Models (No. arXiv:2407.02646). arXiv.
https://doi.org/10.48550/arXiv.2407.02646

Conan, J.-B. A. (2025). On the Mechanistic Interpretability of Neural Networks for Causality in
Bio-statistics (No. arXiv:2505.00555). arXiv. https://doi.org/10.48550/arXiv.2505.00555



https://doi.org/10.48550/arXiv.2406.11944
https://doi.org/10.48550/arXiv.2410.03006
https://openai.com/index/chain-of-thought-monitoring/
https://doi.org/10.48550/arXiv.2407.02646
https://doi.org/10.48550/arXiv.2505.00555

AG|

Al Guides:

Al vs AGI: A Comprehensive Comparison. Understanding the Key Differences and Future
Outlook for Al and AGI.

Sztuczna Ogodlna Inteligencja (AGI) to rodzaj sztucznej inteligencji, ktora nie tylko wykonuje
jedno konkretne zadanie, ale potrafi mysle¢ i uczy¢ sie jak cztowiek w wielu réznych obszarach.
W przeciwienstwie do zwyktej sztucznej inteligencji, ktéra moze by¢ dobra tylko w jedne;j
dziedzinie, AGI miataby zdolnos¢ rozumienia, uczenia sie i stosowania wiedzy do dowolnego
problemu lub zadania, tak jak potrafi to cztowiek.

Chociaz jeszcze nie posiadamy AGI, idea polega na stworzeniu maszyn, ktore potrafig myslec i
rozumowac na dowolny temat, a nie tylko wykonywac konkretne instrukcje.

Referaty Al in Life Sciences, lista najwazniejszych publikacji | zrodet informac;ji.

Large foundational models and scientific discoveries



https://aitoolsexplorer.com/ai-guides/
https://aitoolsexplorer.com/ai-guides/ai-vs-agi-a-comprehensive-comparison/
https://www.is.umk.pl/~duch/ref/24/2406-ISPE-AI.pdf
https://www.is.umk.pl/~duch/ref/24/2404-IBIB.pdf

Links

Al Guides

® Prompt engineering examples

e |llustrated transformer book



https://aitoolsexplorer.com/ai-guides/
https://anakin.ai/blog/chatgpt-prompt-engineering/
http://jalammar.github.io/illustrated-transformer/

Pzypomnienie: Word2Vec

Jak zamieni¢ dyskretne elementy — stowa — na wektory, ktore odzwierciedlajg sens stow?

https://learnprompting.thinkific.com/collections

https://learnprompting.org/docs/agents/introduction

https://evakeiffenheim.substack.com/p/how-to-combine-lims-for-your-breakthrough

https://learnprompting.org/docs/agents/mrkl

LLMs that Reason and Act https://learnprompting.org/docs/agents/react

Code as Reasoning https://learnprompting.org/docs/agents/pal



https://learnprompting.thinkific.com/collections
https://learnprompting.org/docs/agents/introduction
https://evakeiffenheim.substack.com/p/how-to-combine-llms-for-your-breakthrough
https://learnprompting.org/docs/agents/mrkl
https://learnprompting.org/docs/agents/react
https://learnprompting.org/docs/agents/pal
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